Квест-игра «Путешествие по городу»

Задачи:
1. Способствовать укреплению дружбы, взаимовыручки между детьми во время преодоления различных проблем.
2. Способствовать проявлению познавательного интереса к прошлому родного города.
3. Продолжать знакомить детей с историческими памятниками города; с творчеством П.П.Ершова, закрепить знания о сказке Конек Горбунок.
4. Развивать у детей умение ориентироваться на местности. 
5. Развивать социально-коммуникативные качества путем коллективного решения общих задач.

Ход игры 
Воспитатель встречает детей и родителей и сообщает, что на территории детского сада найден необычный сосуд. Дети рассматривают его, высказывают свои предположения, открывают сосуд и находят записку. 
Представитель команды  читает записку: 
«Привет, мои маленькие друзья! Я рад, что вы нашли мою записку. Давным-давно проплывая по Иртышу мимо вашего белокаменного кремля, я спрятал клад. Тот, кто пожелает его найти, должен выполнить задания и найти 8 ключей,  которые приведут к сокровищам. В поиске клада победа ждет только дружных и находчивых». 
В-ль: Ребята, а мы с вами дружные или нет? (ответы детей)
Дружно в круг вы все вставайте и по кругу круг пускайте.

Игра «Пропусти обруч через себя»
Находят записку на обруче, взрослый читает записку: «Под жирафом вы пройдете, путь к сокровищам найдете».
Дети направляются к жирафу, там лежат цветные полоски.
Ребята, как эти полоски могут помочь найти сокровища? (подвести детей к тому, что это радуга и нужно выложить полоски по цветовой гамме). 

Игра «Собери радугу» 
На обратной стороне радуги родитель читает послание: «Разделитесь на две команды, задание каждая команда получит, если найдет что-то синее, наполненное воздухом».   

Дети находят на территории детского сада воздушные шары.
Задание для первой команды (задание достают из воздушного шара)
Задание №1.Смотровая площадка.
Загадка: 
На горе – горушке
Стоят две старушки,
Если охнут, Люди глохнут.
(дети направляются на смотровую площадку к пушкам, находят под одной из пушек записку и первый ключ) 
1 записка  
Задание-загадка:
 «Язык есть, речей нет, вести подает»
(дети рассуждают, что бы это могло быть, приходят к тому, что это колокол и надо идти к колокольне).
Вопрос для родителей: Высота колокольни (75 метров)
 Как называется эта колокольня? (Соборная колокольня)
2 записка
 Находится  возле колокольни и второй ключ.
Отправляйтесь к самому красивому зданию в Сибири!
Найдите табличку, когда был построен Софийско - Успенский собор?
Какая высота собора? (47 метров, а толщина стен почти 2 метра) 
Пока родители ищут ответ в интернете или используют «звонок другу», предложить детям описать Софийско - Успенский собор, подобрать прилагательные - какой он? 
3 записка 
Находится возле таблички Софийского собора и третий ключ
Скачет лошадь не простая,
Чудо-грива золотая.
По горам парнишку носит,
Да никак его не сбросит.
Есть у лошади сынок - 
Удивительный конёк
По прозванью ...
(Конек - Горбунок.)
Дети направляются в сквер Ершова находят Конька- Горбунка и записку: 
«Что бы дальше путь узнать, найдите пять загадок о сказочных героев.  
(Дети под каждым сказочным героем находят загадку, отгадав ее, получают картинку. Получив все картинки, выкладывают картинки в виде длинного  пазла.)  Перевернув картинки, получают подсказку: «Ершов» 
Дети отправляются к памятнику Петра Ершова и находят четвертый ключ и следующее задание.
Задание: 
Кто является архитектором каменного Тобольского кремля?
 (участники  направляются к памятнику Ремезова и встречают другую команду).
У памятника Семена Ремезова дети находят записку:
« Ребята я очень рад, что вы справились с моим заданием клад совсем рядом. Если вы собрали все восемь ключей. Отсчитайте восемь шагов от памятника Семена Ремезова и клад ваш.  Желаю Вам успехов».
Дети находят сундук, подбирают ключ, открывают замок.

Задание для 2 команды (красный )
Задание №1.(Сквер Ершова) дети достают из шара воздушного загадку:
Скачет лошадь не простая,
Чудо-грива золотая.
По горам парнишку носит,
Да никак его не сбросит.
Есть у лошади сынок - 
Удивительный конёк
По прозванью ...
(Конек - горбунок)
Первая команда направляются к скверу Ершова, находят около Конька-горбунка записку:
 «Что бы дальше путь узнать, найдите пять загадок о сказочных героев»  
Дети под каждым сказочным героем находят загадку, отгадав ее, получают картинку. Получив все картинки, выкладывают картинки в виде длинного пазла.
Перевернув картинки, получают подсказку: «Ершов». 
2 записка у памятника Ершова и первый ключ
Загадка:
На горе – горушке
Стоят две старушки,
Если охнут, 
Люди глохнут.
(дети направляются на смотровую площадку к пушкам, находят под одной из пушек записку и второй ключ ) 
Смотровая площадка. 
3 Записка   и второй ключ 
Задание-загадка:  «Язык есть, речей нет, вести подает»
(дети рассуждают, что бы это могло быть, приходят к тому, что это колокол и надо идти к колокольне). 
4 Записка и третий ключ.  
Отправляйтесь к самому красивому зданию в Сибири, Найдите табличку, когда был построен Софийско Успенский собор?
Дети направляются к Софийско Успенскому собору 
5 записка  и четвертый ключ.
У таблички Софийско Успенского собора находят пятую записку 
Задание №5: 
Кто является архитектором каменного Тобольского кремля? (Семен Ремезов) (участники  направляются к памятнику Ремезова и встречают другую команду).
У памятника Семена Ремезова дети находят записку: 
«Ребята я очень рад, что вы справились с моим заданием клад совсем рядом. Если вы собрали все восемь ключей. Отсчитайте восемь шагов от памятника Семена Ремезова»
 Находят сундук, подбирают ключ, открывают замок.
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