ПЕДАГОГИЧЕСКИЙ КВИЗ
Квиз – интеллектуальная игра, в которой представлены разные виды
заданий по принципу разных интеллектуальных игр («Что? Где? Когда?»,
брейн-ринг, викторина, музыкальный ринг и др). Ответить на вопросы
помогают знания и логика.
Описание
Квиз состоит из 3 туров. Первые два содержат три блока вопросов.
Третий построен по принципу аукциона. Участники (команды 3-5 человек)
заносят ответы в специальные бланки и после тура отдают организаторам,
которые ведут подсчет баллов. Ответы на вопросы участники узнают сразу
после сдачи ответов.
Пользоваться гаджетами запрещено!
Есть победители, но нет проигравших, так как полученные новые
знания бесценны.

Цели и задачи Игры:
· Развитие новых досуговых форм работы с педагогами
· Популяризация культурно-содержательного, интеллектуально обогащённого досуга 
· Содействие в повышении интеллектуального уровня педагогов 

Требования к участникам Игры 
· Каждый представитель команды обязан соблюдать общепринятые правила поведения в обществе; 
· Каждый участник должен понимать, что Игра – это процесс, с которым связаны определённый азарт и повышенный уровень эмоций, и не провоцировать конфликты, а также не переносить игровую конкуренцию на реальную жизнь; 
· Участниками Игры могут быть лица строго старше 18 лет; каждый участник несет ответственность за свою жизнь, здоровье и моральный облик; 
· Во время проведения игры запрещается пользоваться гаджетами (мобильные телефоны, планшетные компьютеры, плееры с функцией доступа в интернет и т. д.). 

Штрафы: 
• штраф за использование гаджетов во время игрового раунда – 5 баллов 
• штраф за создание помех работе команд-конкурентов по Игре – 2 балла 
• штраф за создание помех работе ведущего – 3 балла 
• исключение из текущей Игры за создание конфликтных ситуаций с конкурирующими в Игре командами, с ведущим Игры, организаторами Игры




Ход Игры
Ведущий: В современном мире быть эрудированным - это модно. 
Вам предстоит проявить себя, показать свои знания, и умения работать в команде. Сегодня мы узнаем, чей интеллект принесет победу всей команде.

У нас есть 4 команды. Придумайте свое название. КВИЗ – это командная интеллектуально-развлекательная игра, не требующая предварительной подготовки. Игра будет состоять из трёх туров, ваша задача работать сообща. В первых двух турах по 3 блока. 

Вопросы на эрудицию, вопросы, касающиеся профессиональной деятельности. Во время раундов Ответы с места не выкрикиваются. 

В течение определенного времени, вы обсуждаете ответ на вопрос так, чтобы его не услышали команды-соперники и записываете его в бланк ответов. По окончании тура  ведущий игры озвучивает все вопросы ещё раз, и у команды есть 1 минута для сдачи бланков ответа. 
Также давайте не будем забывать о хорошем поведении и отношении друг к другу. За каждый правильный ответ, команда получает по 1 баллу, общий балл рассчитывается из суммы всех баллов. Следите за сигналами о начале и об окончании тура, а так же времени, отведенном на каждое задание. До начала раунда наши помощники выдадут вам Специальные бланки для ответов. По окончании раунда пройдут соберут и передадут их нашей счетной комиссии. Вы готовы? 
И так, мы переходим к первому туру!

1 тур
Блок 1. Простой. Когда туризм в России начал носить общеобразовательный характер экскурсий?
1.XX век
2.XIX век
3.XVIII век
4.середина XIX в.
5.начало XX в.
6.конец XVIII в.
Блок 2. Чуть сложнее. Время на ответ – 30 сек.
1.По каким направлениям работает Центр туризма и краеведения города Салават?
Туристско-краеведческое, экологическое, физкультурно-спортивное, социально-педагогическое.
2.Основой туристско-краеведческой деятельности является…
a) поход;
b) общеобразовательная программа;
c) проведение мероприятий;

3. Как осуществляется прием в общеобразовательное учреждение?
a) специальным путем отбора; 
b) без вступительных испытаний; 
c) на основании успеваемости в школе. 

4. Какая продолжительность занятий в очном режиме и дистанционном режиме?
a) 40 минут, 20 минут;
b) 45 минут, 35 минут;
c) 40 минут, 40 минут.

5. Какой перерыв устанавливается между занятиями в ОУ и посещением занятий учреждения ДО?
a) 10 минут;
b) не менее 1 часа;
c) 40 минут;

6.Какие формы текущего контроля допускаются в образовательном учреждении? 
Опросы, викторины, тесты.

7. Какие есть уровни усвоения обучающимися дополнительной образовательной программы? 
Высокий, средний, низкий.

8. С какой целью проводится итоговая аттестация обучающихся в Центре туризма и краеведения?
a) выявления уровня способностей;
b) оценивания знаний обучающихся;
c) проверки усвоенного материала.

9.Что должен заполнить педагог по итогам аттестации обучающихся?
a) свидетельства для обучающихся;
b) справку по итогам аттестации;
c) протокол.

10. Кому выдаются свидетельства об освоении дополнительной общеобразовательной программы?
a) детям, изучившим несколько образовательных программ;
b) детям, которые посещали учреждение ДО до 11 класса.
c) детям, прошедшим полный курс обучения.

Перерыв


2 тур. Творческий
Блок 1. Поем песни про педагогов. Играет минусовка известной
мелодии. Надо указать ее на бланке ответа.
1.Школьный вальс
2. Учат в школе
3.Школьная пора
4.Окончен школьный роман
5. Выпускной
Блок 2. Смотрим фильмы. На экране появляется кадр/небольшой
кусочек видео из известного фильма/мультфильма/сериала, связанный с
педагогическим процессом. Надо угадать этот фильм.
1.Большая перемена
2.Завтра была война
3. Буратино
4. Девчата
5. Сказка о потерянном времени
6.Географ глобус пропил
7.Гарри Поттер
8.Маша и медведь
9.Вовка в тридевятом царстве
10. На задней парте
Блок 3. Смотрим известные картины и вспоминаем, что на них закрыто.
1.Собака
2.Тарелка
3.Книга
4.Поддон
5.Самовар
6.Люлька
7.Сумка
8.Табурет
9.Ребенок
10.Корова




Бланки ответов для команд
Педагогический квиз
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Бланки ответов для команд
Педагогический квиз
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