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В течение долгих столетий проблема школьной дисциплины являлась предметом изучения отечественных и зарубежных педагогов.  В современный период эта проблема не теряет своей актуальности, а лишь обостряется.                           
[bookmark: _GoBack]Практически в каждом классе любой школы есть ученики, которые нарушают дисциплину в классе. Нарушение дисциплины напрямую влияет на уровень успеваемости как самого ученика, так и других учеников в классе. 
Под «плохим» поведением понимаются не только хулиганские и хамские выходки, но также любое неадаптированное, «инфантильное», недостойное поведение.
Предлагаемый мною материал является одним из эффективных средств для решения актуальной проблемы современного образования – проблемы школьной дисциплины на уроках. В результате апробации - показал улучшение поведения учащихся начальной школы на уроках.
           Надеюсь, что моя разработка поможет вам в работе. 

Модель «Трон победителя»
1. Учитель проводит работу с детьми, в ходе которой он выясняет у обучающихся какой у них самый любимый мультипликационный герой. Если окажется, что у ребенка несколько любимых героев, то учитель   предлагает ему выбрать только одного. Ребёнок может сделать это самостоятельно, либо с помощью считалки или любым другим способом.
2. После того как учащиеся определись с персонажем, учитель предлагает найти раскраску с изображением данного героя в сети Интернет. Затем учитель предлагает раскрасить героя и с оборотной стороны его прикрепить магнит. С помощью этого магнита персонаж из мультфильма будет шагать по лестнице поведения.
3. На следующем этапе учитель говорит учащимся о том, что мультипликационные герои обучаются в школе и иногда нарушают дисциплину на уроках. Каждый учащийся класса в ответе за своего героя.  Задача для учащихся - научить своего героя не нарушать её. Каждое нарушение дисциплины на уроке учащимся заставляет героя сделать один   шаг вниз. Но если в ходе урока ученик исправляет своё поведение, то герой снова поднимается на шаг вверх. Цель удержаться на самой верхней пятой ступени и в конце урока получить корону для своего героя, а не провалиться в болото. В конце дня определяется лучший герой по количеству полученных корон, и он устанавливается на трон победителя до следующего учебного дня.
4.Далее необходимо обсудить с учащимися класса, что на уроке является нарушением дисциплины.
5. Оформить школьную доску для работы. (Приложение 1. Оформление доски)
                                                                          Приложение 1. Оформление доски.

Трон победителя
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