МАСТЕР-КЛАСС
Использование ЛЕГО – конструирования
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Цель: повышение профессионального мастерства педагогов-участников мастер-класса по ЛЕГО-конструированию в процессе активного педагогического общения.
Задачи:
· обучать участников мастер-класса навыкам применения ЛЕГО–конструктора; 
· показать участникам мастер-класса технологии работы с детьми дошкольного возраста в области ЛЕГО-конструирования; 
· формировать у участников мастер-класса мотивацию на использование в образовательной деятельности ЛЕГО-конструктора.
Оборудование и материалы: конструктор ЛЕГО, картотека схем и образцов построек.
Планируемый результат: 
· информирование педагогов о системе работы по ЛЕГО-конструированию для детей дошкольного возраста;
· формирование представлений педагогов о возможности работы с ЛЕГО-конструктором.
Ход мастер-класса:
Добрый день!
Уважаемые коллеги, я приглашаю Вас поучаствовать в мастер-классе, в ходе которого я познакомлю вас с некоторыми из вариантов применения вариантов применения Лего-конструирования в различных образовательных областях.
Дошкольное детство это- возраст игры. Ребёнок играя не только познаёт мир, но и выражает своё отношение.  Из кубиков лего можно не только моделировать, но и использовать для познавательных игр.
Я предлагаю вам несколько таких игр.
Первая игра, которую я хочу предложить называется «Лабиринт».
Цель игры: Развитие внимания, логического мышления, умение ориентироваться на плоскости.
Вторая игра называется «Балансирующие кубики».
Цель игры: Даёт представление о том, что такое равновесие и гравитация гравитация — это притяжение между двумя любыми объектами во вселенной (пример мяч).
Третья игра «Учимся считать».
Цель: Знакомство с составом числа, элементарных математических действий сложением и вычитанием.
(Числовой ряд)
Четвёртая игра «Симметрия».
Цель: это  не просто игра ,а упражнение, которое способствует развитию у детей воображения и способности концентрировать вниманмие.
Пятая игра: «Развитие меткости, ловкости ,моторных навыков.

Спасибо всем за участие в мастер-классе!

Рефлексия:
В заключение нашей встречи предлагаем всем построить пирамиду эмоций.
Кирпичик зелёного цвета означает, что вам сегодня было интересно и понравилась наша встреча, а кирпичик красного  цвета покажет, что вам не понравилось.
Участники строят пирамиду своих эмоций из деталей Лего.
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