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Сценарий квест – игры «В поисках сокровищ» 
для детей подготовительной к школе группы

[bookmark: _GoBack]Цель: Обеспечение интересной игровой ситуации для детей, направленной на развитие внимания, быстроты мышления и сообразительности.
Задачи:
· создать условия для развития познавательного интереса и логического мышления для достижения поставленной цели посредством игровых заданий;
· формировать умение логически мыслить, правильно формулировать выводы;
· активизировать словарь;
· закреплять умение работать в команде.

Предварительная работа:
1. Составить и изобразить на листе А4 карту для поиска сокровищ.
2. Отпечатать в цветном варианте на формате А4 письмо Джона Сильвера
3. Бутылка
4. Инвентарь: флаги 5 штук (красный, жёлтый, синий, зелёный, фиолетовый)
5. Кубики с наклеенными на них буквами
6. Подготовить загадки
7. Ёмкости с крупой
8. Верёвка длиной 3 – 4 метра.
9. Воздушные шары
10. «Снаряды» - смятая фольга или бумага
11. Шкатулка с сокровищами
12. Лопатки по количеству детей
Ведущий входит в группу. В руках у него бутылка и старинное письмо.
Ведущий: Здравствуйте ребята. Волны вынесли на берег бутылку, а в ней я обнаружила письмо. Ребята, а вам было бы интересно узнать, что написано в письме? Тогда прочтем его вместе!
Читают письмо пирата Джона Сильвера.
Письмо: Я, старый пират Джон Сильвер. Пишу это письмо в надежде, что его найдёт хоть кто-нибудь. После крушения моего фрегата, я попал на необитаемый остров. Давным-давно я плавал на пиратской шхуне вместе со своей командой. К нам в руки попала карта сокровищ. Каждый из нас захотел завладеть ими. Во время драки пираты разорвали карту сокровищ. И каждый пират забрал себе кусочек карты. Я готов отдать тебе свой кусочек карты за своё спасение. Вперед за сокровищами. Попутного ветра!
Ведущий: Ребята, а вы хотели бы найти все части карты и отыскать сокровища? Как вы думаете, а получится у нас помирить пиратов? Ответы детей
Ведущий: Ребята, но на этом пути вас будут ждать сложные испытания, вы встретите настоящих пиратов. Вы готовы к приключениям? Ответы детей

Ведущий: Тогда сейчас нас ждет посвящение в пираты. 
Дети с ведущим произносят клятву: «Вступая в ряды пиратов и искателей приключений, клянусь не трусить, не унывать, помогать товарищам, найденные сокровища разделить по чести и совести, иначе пусть меня бросят на съедение акулам! Клянусь!»
Дети собираются и выходят на улицу. На первом кусочке карты изображён синий флаг. Дети передвигаются к синему флагу Их встречает Капитан Крюк.
 Капитан Крюк:  О, кто это пожаловал ко мне! Что еще за пресноводных моллюсков сюда притащило? Разрази меня гром! Встать на якорь!!!
Ведущий: Здравствуй, капитан Крюк. Мы нашли письмо Джона Сильвера, в котором было написано, что вы все хотели завладеть сокровищами и порвали карту на кусочки. Мы с ребятами хотим вас помирить и собрать карту. Ребята, давайте предложим капитану вместе искать сокровища!
Капитан Крюк:  Мне нравится ваша идея! Я согласен отдать вам кусочек карты, но для начала я проверю, как вы умеете выполнять команды капитана.
Играют в игру «Команды на корабле»
Ход игры: капитан начинает отдавать команде заранее условленные приказы, которые та выполняет. Того, кто выполнит приказ последним, "выкидывают за борт", то есть он выходит из игры. Команда корабля умеет выполнять следующие приказы:
Лево руля! - все бегут к левой стенке.
Право руля! - все бегут к правой стенке.
Нос! - все бегут вперед.
Корма! - все бегут назад.
Поднять паруса! - все останавливаются и поднимают руки вверх.
Драить палубу! - все делают вид, что моют пол.
Пушечное ядро! - все приседают.
Адмирал на борту! - все замирают, встают по стойке "смирно" и отдают честь.

Капитан Крюк: Вы отлично справились с моими командами! А мою часть карты вы найдете в моих припасах. Кто из вас самый смелый?
Ребенок подходит к нескольким ёмкостям с крупами и ищет в них очередную часть карты. На ней указан путь к следующему флагу, где детей ждёт Слепой Пью.
Слепой Пью: Слышу идёт кто-то…. Проклятье на мою душу1 Кто тут, три тысячи чертей?!
Капитан Крюк: Это я пришёл к тебе, старина Пью! Я пришёл не один, со мной ребята, которые хотят помочь нам помириться и найти клад. А сокровища мы разделим на всех поровну.
Ребята мирят пиратов
Слепой Пью: Ну, кошку мне в пятку, я согласен! Только я хочу проверить, сможете ли вы развязать морской узел. Поиграем? 
Ход игры: Дети строятся в шеренгу, крепко берут друг друга за руки. Слепой Пью завязывает команду в узел (переставляет, не разрывая рук) так, чтобы водящий не смог быстро распутать.
Слепой Пью: Свою часть карты я спрятал надежно, в одном из этих воздушных шариков, а в каком не помню. Поможете мне найти?
Дети лопают воздушные шары и находят часть карты. По ней передвигаются к желтому флагу, где их встречает Капитан Флинт.
Капитан Флинт: О, кого я вижу! Капитан Крюк, Слепой Пью со своей командой собственной персоной! Полундра! Свистать всех наверх!
Слепой Пью: Не волнуйся, мы пришли не для того, чтобы вручить тебе чёрную метку. Мы хотели бы помириться и предлагаем отдать твой кусок карты ребятам. А сокровища мы разделим на всех поровну.
Капитан Флинт:  Ну, хорошо, я согласен, если вы отгадаете мои загадки. Но поверьте, они будут очень сложные!
Загадывает загадки
Капитан Флинт: А теперь погремим костями и сыграем в морской бой! 
Ход игры: Дети делятся на две команды. Между ними кладётся веревка. Задача команд – перебросить на сторону противника как можно больше «снарядов».
Капитан Флинт: Пираты, найдётся ли среди вас самый ловкий пират, который сможет достать мою часть карты, она висит очень высоко!
Один из детей должен высоко подпрыгнуть и достать карту, которая висит на ветке дерева.
Находят очередную часть карты и по ней передвигаются к красному флагу.
Ведущий: Ребята, здесь нет никого. Давайте внимательно посмотрим по сторонам! Посмотрите, загадка.  Что же мы должны сделать?
Ребята отгадывают загадку и составляют слово-отгадку из букв, которые прикреплены к кубикам.
Загадка: Его найти желает каждый, кто слышал про него однажды.
Найти его очень был бы рад- большой сундук, в котором …(клад)

Находят очередную часть карты и по ней передвигаются к фиолетовому флагу.  Последний флаг расположен у песочницы. В ней зарыт клад.
Пираты начинают ссориться, кто первым найдет клад. Ведущий просит ребят напомнить пиратам, как себя ведут друзья. Пираты извиняются за своё поведение и предлагают ребятам откопать клад.
Ребята находят клад, делят его поровну.
Слепой Пью: Нам пора прощаться с вами. Нас ждет Карибское море, мы отправляемся в большое путешествие! 
Ребята: Попутного ветра!
В конце квеста все ребята награждаются медалями. 
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