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ВВЕДЕНИЕ

Методическая разработка содержит материалы для проведения внеурочного мероприятия, посвященного экологии в форме  интерактивной «Своей игры». Игру можно провести в рамках предметной недели или тематического вечера. Методическая разработка включает в себя интерактивную презентацию и текстовый документ. При проведении мероприятия используются компьютер, мультимедийный проектор, экран.
Ссылка на презентацию:
https://cloud.mail.ru/public/XFrr/gBV79i6gN
[bookmark: _GoBack]
Цель:
Расширение и углубление знаний о живой природе, развитие познавательного интереса студентов, их творческих способностей, привлечение внимания к экологическим проблемам.
Задачи
Образовательные:
· способствовать повторению и закреплению изученного материала, представленного в неординарных ситуациях.
Развивающие:
· вести работу, направленную на развитие любознательности, воображения, предвидения, смелости в выдвижении гипотез, умения принимать нестандартные решения;
· способствовать формированию осознанно-правильного отношения к природе и природным объектам.
Воспитательные:
· совершенствовать умение осуществлять учебно-познавательную деятельность в группе;
· вести работу, направленную на формирование мотивов, потребностей и привычек экологически целесообразного поведения и деятельности, здорового образа жизни.

1. ОСНОВНАЯ ЧАСТЬ

1.1. Правила игры
В игре принимают участие четыре команды по 6 человек, командам необходимо выбрать капитана и придумать название.
В начале игры объявляются темы и стоимость вопросов (количество баллов, которые можно получить при правильном ответе на вопрос). Игра состоит из 7 тем по 4 вопроса в каждой теме (т.е. всего 28 вопросов).
Порядок, в котором команды выбирают вопросы, определяется жребием перед началом игры. Одна из команд выбирает тему и стоимость вопроса, после чего вопрос появляется на экране. Командам дается время на обсуждение от 30 секунд до 3 минут (в зависимости от сложности вопросов). 
Отвечает на вопрос та команда, капитан которой первым поднимет руку. Если ответ верный,  то команда получает соответствующее количество баллов и выбирает следующий вопрос. Если команда дала неверный ответ, то возможность дать ответ переходит следующей команде. Если команды не смогли дать правильный ответ – то ведущий озвучивает правильный ответ.


1.2. Рекомендации по проведению игры
При выполнении некоторых заданий командам необходимы заранее подготовленные бланки:
· задание «Ягоды» (Приложение 1);
· задание «Деревья» (Приложение 2).

Для жюри заранее заготавливаются бланки, это позволяет быстро подводить итоги игры. (Приложение 3).


ЗАКЛЮЧЕНИЕ

Игра, в которой ставятся вопросы, проблемы, требующие самостоятельного решения, деятельность, в процессе которой рождаются положительные эмоции (радость успеха, удовлетворение и др.), чаще всего вызывают интерес, активную познавательную позицию. Использование игр повышает активность студентов, заряжает положительными эмоциями. Игры способствуют активизации деятельности; обостряют интеллектуальные процессы и главное, способствуют формированию познавательного интереса к обсуждаемым проблемам. 
В процессе игры у студентов вырабатывается привычка сосредотачиваться, мыслить самостоятельно, развивается внимание, стремление к знаниям. Увлекшись, студенты познают, запоминают новое, ориентируются в новых ситуациях, пополняют запас представлений, понятий, развивают фантазию, даже самые пассивные из студентов включаются в игру с огромными желаниями, прилагая все усилия, чтобы не подвести команду. Игры прекрасно уживаются с серьезным учением. Игра должна рассматриваться, как могущественный незаменимый рычаг умственного развития студента, что и составляет ее практическую значимость в процессе обучения. 
На сегодняшний день остро встает проблема вовлечения подрастающего поколения в природоохранный процесс, формирования экологически ориентированного сознания, а также персональной и корпоративной ответственности за состояние окружающей среды. Нужны люди, которые отдают себе отчет в том, что без гармонизации отношений с природой невозможно устойчивое развитие страны и мира. Оптимальным инструментом информирования о проблеме и вовлечения студентов в деятельность по охране окружающей среды, безусловно, является игра. Другой важной проблемой является отображение экологической озабоченности и приоритетов охраны окружающей среды в конкретных действиях и политике государства. 
Целью проведения данного внеклассного мероприятия являлось повышение информированности молодёжи о необходимости охраны окружающей среды, формирование экологически ориентированного сознания и активной гражданской позиции.
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ПРИЛОЖЕНИЕ 1

БЛАНКИ ДЛЯ ЗАДАНИЯ «ЯГОДЫ»
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ПРИЛОЖЕНИЕ 2

БЛАНКИ ДЛЯ ЗАДАНИЯ «ДЕРЕВЬЯ»

	Команда      __________
	
	Команда      __________

	"Деревья"
	
	"Деревья"

	1
	
	
	1
	

	2
	
	
	2
	

	3
	
	
	3
	

	4
	
	
	4
	



	Команда      __________
	
	Команда      __________

	"Деревья"
	
	"Деревья"

	1
	
	
	1
	

	2
	
	
	2
	

	3
	
	
	3
	

	4
	
	
	4
	





ПРИЛОЖЕНИЕ 3
БЛАНК ДЛЯ ЖЮРИ
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ПРИЛОЖЕНИЕ 4

ОТВЕТЫ НА ЗАДАНИЯ «ЯГОДЫ» И «ДЕРЕВЬЯ»

	Ответы
	
	Ответы

	"Ягоды"
	
	"Деревья"

	1
	Брусника
	
	1
	Клен

	2
	Черника
	
	2
	Береза

	3
	Вороника 
	
	3
	Рябина

	4
	Морошка 
	
	4
	Дуб

	5
	Клюква
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	Голубика
	
	
	



