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«Важная задача учителя — сделать обучение увлекательным и интерактивным. Технологии виртуальной реальности помогают решить эту задачу.
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Введение
    	 Стратегическая задача построения Российской̆ Федерации, основанная на знаниях, не может быть решена без внедрения инновационных технологий в образовательный̆ процесс. 
	Сегодня происходит многоаспектное сближение стран и народов, становление единого поликультурного мира. Увеличивающаяся мобильность, как реальная, так и виртуальная, усиливает необходимость успешной культурной адаптации и эффективной коммуникации, что, в свою очередь, вносит изменение в требования, предъявляемые к среднему образованию, включая изучение иностранных языков, целью которого должно стать обеспечение способности и готовности школьников к участию в межкультурной коммуникации.
Закономерно, что  в последние годы в методике преподавания иностранных языков наметилась тенденция к переходу от коммуникативного подхода к его разновидности - интерактивному подходу, который был предложен зарубежными методистами (Leo van Lier и K. Yli - Renko). Сегодня интерактивный подход и особенности интерактивного взаимодействия изучаются многими отечественными учеными, среди них Г. М Андреева, Л. К. Гейхман, А. А. Вербицкий, Н. Д. Гальскова, Н. И. Гез, Н. М. Губина, А. П. Панфилова, Н. В. Ваграмова. Исследователи полагают, что используя интерактивный подход к обучению иностранным языкам, можно оптимизировать процесс овладения навыками базового школьного иноязычного общения и сделать его более эффективным в условиях общеобразовательной школы.[footnoteRef:2] [2:  Полилова Т.А. Внедрение компьютерных технологий. // Иностранные
языки в школе] 

Согласно Федеральному образовательному стандарту основного общего образования по иностранному языку, обучение английскому языку преследует две основные цели:
развитие иноязычной коммуникативной компетенции, которая подразумевает развитие речевой, языковой, социокультурной, компенсаторной, учебно-познавательной компетенции;
развитие и воспитание способности и готовности к самостоятельному и непрерывному изучению английского языка
В условиях реализации требований ФГОС ООО наиболее актуальными становятся технологии:
Информационно-коммуникационная технология
Технология развития критического мышления
Проектная технология 
Технология проблемного обучения
Проблема: По результатом анализа (https://edu.rtsoko.ru/rsoko/proko/regiss/Shared%20Documents/OTCHET_AYA_2017_5_kl_YAMAL_last_05.02.2018.pdf), 69,4% учащихся из семей КМНС не смогли выполнить задания диагностической работы (набрали менее 14 баллов). Учащиеся нуждаются в коррекционной работе в четырех видах речевой деятельности и элементарных языковых навыков, определенных требованиями ФГОС. 
Актуальность
	Решая проблему по формированию и развитию коммуникативных умений, мы решили создать такое виртуальное образовательное дополнение к урокам, которое будет направлено не только на мотивирование учащихся, но и на формирование коммуникативных компетенций. Тем более такой опыт уже имеется в России (Государственное бюджетное общеобразовательное учреждение города Москвы "Школа № 627 имени генерала Д.Д. Лелюшенко» Пилотный проект по использованию технологии виртуальной и дополненной реальности в обучении © Ссылка на источник: http://sch627.mskobr.ru/moskovskaya_lektronnaya_shkola/pilotnyj_proekt_po_ispol_zovaniyu_tehnologii_virtual_noj_i_dopolnennoj_real_nosti_v_obuchenii/)  и в Китае. Используя технологии VR, педагоги Хэбэйского лицея в Китае достигли больших образовательных успехов с учащимися в изучении иностранных языков.  Применяя технологии виртуальной реальности скорость усвоения лексики  у обучающихся лицея очень высокой – более 30 слов в час. Это значительно выше, чем освоение слов в обычной аудитории - 6 слов в час.[footnoteRef:3]  Развивающий эффект данных технологий имеют высокий потенциал стимулирующего влияния на процессуальные и операциональные характеристики мышления учащегося, креативность,  формирование специфически познавательной мотивации, интереса к обучению. VR-технологии по сравнению с традиционными формами обучения оказывают более сильное мотивирующее воздействие.[footnoteRef:4] 	Учащиеся, не имеющие возможности выезжать за пределы ЯНАО,   смогут выйти за рамки обычного восприятия и увидеть мир гораздо шире, что позволит им наравне со сверстниками социализироваться и адаптироваться к современным реалиям. В перспективе это может служить одним из факторов, влияющих на улучшение результативности владения иностранным языком, а следовательно, и росту среднего балла на ОГЭ и ЕГЭ по иностранному языку.  [3:  Сибирский медицинский журнал, 2014, № 1]  [4:  Зеленко Л.С., Топунов А.В., Загуменнов Д.А. Интерактивная интеллектуальная обучающая система, построенная на основе технологии виртуальных миров, как средство активизации учебно-познавательноӗ деятельности учащихся.] 

Управленческая проблема
Неправильная оценка и отсутствие понимания возможностей использования виртуальной реальности в образовании (многие изначально не воспринимают эту технологию всерьез и думают, что она предназначена исключительно для развлечения, что априори неверно);
 Неверно представление об эргономических характеристиках современных аппаратных средств виртуальной и дополненной реальности (одно из наиболее частых заблуждений, что очки виртуальной реальности очень плохо влияют на зрение.
Исследовательская проблема 
Мы решили разработать такое образовательное дополнение к урокам, по использованию которое дополнит основной урок заданиями для развития коммуникативных умений и языковых навыков у учащихся. 
Цель исследования: проектирование и реализация  образовательного дополнения к урокам английского языка на основе оборудования «VR SHINECON»
Задачи исследования:
1.	Изучить научно-методическую литературу, существующие практики применения оборудования виртуальной реальности на уроках английского языка;
2.	Провести исследование по проблеме (анализ выполнения заданий диагностической работы по английскому языку);
3.	Освоить и апробировать систему работы по использованию виртуальной платформы в процессе обучения английскому языку;
4. Составить учебно-методическую программу с включением использования на уроках оборудования «VR SHINECON», добавить дополнения в КТП
5. Предложить в перспективе внеурочную деятельность с использованием оборудования VR
Исследовательский вопрос/гипотеза: внедрение виртуального образовательного дополнения к урокам, включающего комплекс упражнений на оборудовании «VR SHINECON», позволит добиться положительной динамики развития коммуникативных умений и языковых навыков у учащихся.
Объект исследования: способы развития коммуникативных умений и языковых навыков.
Предмет исследования: методы развития у учащихся коммуникативных умений и языковых навыков на основе использования образовательного дополнения к урокам на оборудовании «VR SHINECON».
Методы исследования: теоретический анализ педагогической и психологической литературы по изучаемой проблеме; 
Методы эмпирического уровня:
- наблюдение за группой учеников на уроках при использовании средств VR;
- интервью учеников о том, как на них влияют данные средства;
- Анализ выполнения заданий диагностической работы по английскому языку;
- сравнение результатов респондентов использующих и не использующих средств VR.
Методы экспериментально-теоретического уровня:
- эксперимент;
- анализ результатов эксперимента;
- моделирование дальней стратегии работы со средствами «VR SHINECON» на уроках английского языка.
Методы теоретического уровня:
-изучение имеющихся практик применения данных средств обучения
	Основные целевые группы, на которые направлен проект: обучающиеся 5 классов.
Информация о проекте
	Овладеть коммуникативной компетенцией на английском языке, не находясь в стране изучаемого языка, дело весьма трудное. Поэтому важной задачей учителя является создание реальных и воображаемых ситуаций общения на уроке иностранного языка, используя для этого различные методы и приемы работы. Пилотный проект по использованию технологии виртуальной и дополненной реальности уже запущен в московской школе № 627[footnoteRef:5]. Доказано на опыте этой школы, что полное вовлечение повышает мотивацию в получении знаний. Наблюдение за максимально реалистической картинкой стимулирует мозговую деятельность, а это значит, что с виртуальными технологиями мы переходим на качественно новый уровень информации. Технологии VR используют во многих школах Санкт-Петербурга, уже есть образовательные кейсы. [footnoteRef:6] [5: http://sch627.mskobr.ru/moskovskaya_lektronnaya_shkola/pilotnyj_proekt_po_ispol_zovaniyu_tehnologii_virtual_noj_i_dopolnennoj_real_nosti_v_obuchenii/]  [6:  https://www.google.ru/tehnologii-dopolnennoi-realnosti-budut-ispolzovat-v-shkolah.html ] 

Практическая деятельность показывает необходимость использования в изучении английского языка инновационных методов и подходов, которые способствуют повышению эффективности образовательного процесса. Одним из таких современных методов оказалась виртуальное образовательное дополнение к урокам, включающее комплекс упражнений на оборудовании VR. 
Для реализации материально-технических условий проекта подходит любой учебный кабинет образовательного учреждения, так как оборудование достаточно компактно, составные элементы являются сборными. 
Урок строится по следующей схеме:
классический формат урока не искажается, а лишь дополняется 5–7-минутным погружением. Во время путешествия учащийся находится в окружении носителей языка. Он слышит английскую речь на улице, в магазине, в музее и т. д. Это дает возможность  окунуться в культуру страны, что помогает понять менталитет народа, ближе ознакомиться с его традициями и обычаями.
Можно использовать такой сценарий: разделить виртуальный урок на несколько сцен и включать их в нужные моменты занятия, предлагая ученикам надеть шлемы виртуальной реальности. Лекция остается, как и прежде, структурообразующим элементом урока. Такой формат позволяет модернизировать урок, вовлечь учеников в учебный процесс, наглядно иллюстрировать и закрепить материал. 
В комплект входит:
- Шлем виртуальной реальности «VR SHINECON» (Shinecon является популярнейшим шлемом виртуальной реальности. Он представляет собой корпус с линзами, перед которыми крепится смартфон. Его отличие в том, что он работает даже с мобильными телефонами с диагональю экрана от 3,5 дюймов) 
телефон, поддерживающий просмотр видео в формате 360 градусов. Сверхяркие и отчетливые 3D-изображения объектов обеспечивают широкую возможность анимации; действия с объектами, которые, в свою очередь, интериоризируясь, стимулируют мыслительные, перцептивные и мнемические процессы. Идет развитие рефлексивного плана, качественная саморегуляция. Звуковая информация как дидактическое содержание обучения играет существенную роль в формировании мыслительной деятельности и оказывает воздействие на смысловой план. Эффект присутствия, выступающий как компонент виртуальной реальности, оказывает влияние на познавательную и неспецифическую мотивацию учеников.[footnoteRef:7] [7: https://lll21.petrsu.ru/journal/article.php?id=2729 ] 

Преимущества внедрения платформы «VR SHINECON» в обучении английскому языку:
	Главный плюс применения виртуальной реальности в обучении — максимальное вовлечение ученика в процесс, что даёт наиболее высокий по эффективности результат, поэтому одно занятие с 5–7-минутным погружением в виртуальный мир успешно заменяет десятки обычных.
В целом виртуальная реальность – идеальная обучающая среда, и возможности ее технологий для обучения и исследований имеют чрезвычайно высокий потенциал применения. 	Платформа с применением «умного шлема» послужит отличным тренажером в подготовке к устной части ОГЭ и ЕГЭ по предмету.
Безопасность. На сегодняшний день в СанПиН 2.2.2/2.4.1340-03 есть следующее: 
Пункт XI. Требования к организации и оборудованию рабочих мест с ПЭВМ для обучающихся в общеобразовательных учреждениях и учреждениях начального и высшего профессионального образования «Гигиенические требования к персональным электронно-вычислительным машинам и организации работы», где даже интерактивная доска, не упоминается, но причисляется толкователями этого документа к устройствам  отображения  информации  (видеодисплейные  терминалы (ВДТ) всех типов).  Рекомендуемая непрерывная длительность работы, связанной с фиксацией взора непосредственно на экране ВДТ, на уроке не должна превышать:
для обучающихся в I — IV классах — 15 мин.;
для обучающихся в V — VII классах — 20 мин.;
для обучающихся в VIII — IX классах — 25 мин.;
для обучающихся в X — XI классах на первом часу учебных занятий — 30 мин., на втором — 20 мин. Использование на уроках оборудование VR реальности не более 7 минут соответствует нормам СанПиН. 
Виртуальное дополнение к урокам, включающее комплекс упражнений на оборудовании «VR SHINECON»:
В структуре урока с использованием образовательного дополнения виртуального тура можно выделить несколько этапов. Перечислим их:
1.	Предварительная работа, которая предшествует демонстрации виртуального тура, включает лингвострановедческий комментарий, установку на понимание. Например, перед просмотром виртуального тура “Inside the Louvre Museum” учащимся сообщаются краткое сведение о Лувре.
2.	Демонстрация виртуального тура.
3.	Проверка понимания содержания с помощью вопросов.
4.	Составление монологического высказывания с помощью разнообразных заданий.
На данных этапах работы можно использовать множество упражнений и методических приемов для формирования монологической речи у учащихся. Вот некоторые из них:
1.	Прослушать предложение и повторить его  вслух.
2.	Покажите предмет и назовите его.
3.	Прослушайте предложения и дополните их собственными подходящими по смыслу предложениями.
4.	Рассмотрите виртуальный тур и согласитесь со следующими утверждениями или отвергните их.
5.	Возразите преподавателю.
6.	Опишите виртуальный тур.
7.	Попросите проанализировать факты.
8.	Составьте типовое монологическое высказывание для ситуаций по теме.
9.	Ответьте на вопросы.
10.	Напишите слова, которыми вы бы описали данный виртуальный тур.
11.	Просмотрите приведенные утверждения и подберите подходящее по смыслу утверждение к данному виртуальному туру.
12.	Просмотрите приведенные на доске слова и выберите те, которые подходят для описания данного виртуального тура.
13.	Просмотрите список предложений и фраз, оформляющих монологическую речь (вводные фразы, средства обращения, средства связности и т.д.) и подберите подходящие для описания виртуального тура.
14.	Составьте письменное описание виртуального тура.
15.	Составьте подробное описание виртуального тура, адресуя его определенной группе лиц и оформляя средствами монологической речи.
16.	Подготовьте развернутое монологическое высказывание с использованием текстовых материалов для описания виртуального тура.
	Упражнения после просмотра рассчитаны не только на закрепление, но и на расширение материала. Заключительной частью задания должна стать речевая деятельность учащихся, когда все они становятся участниками речевого общения. Поэтому необходимо максимальная видимость виртуального тура всем учащимся.
В оснащение проекта входит:
-очки виртуальной реальности на каждого учащегося позволяет дифференцировать задания 
-Шлем виртуальной реальности «VR SHINECON» -9 шт, как элемент урока
- телефон, поддерживающий просмотр видео в формате 360 градусов - 9 шт.

2.	Зарубежные и отечественные практики использования средств дополнительной реальности виртуальные миры в обучении иностранным языкам (на примере Хэбэйского лицея, Китайская народная республика и школы № 627 город Москва)
	В Китае технология виртуальных миров становится одной из самых перспективных информационных технологий при обучении иностранным языкам. Учебные задачи для учащихся лицея ставятся приближенные к реальной ситуации, позволяющие применить на практике и расширять знания, полученные из учебника. Например, на вокзале или в аэропорту учащиеся могут выполнить упражнения по темам: «Покупка билетов», «Посадка», а в поликлинике им нужно записаться на прием, заполнить карточку,  описать симптомы и др.;
	Виртуальные путешествия, встречи, общение, все это позволяет создать идеальную конструктивистскую обучающую среду для изучения языка и восприятия его культуры;
Лицей использует уже открытую по всему миру платформу виртуальных миров, например, Second Life, т.к. такая платформа позволяет значительно снизить трудности и расходы на моделирование новой виртуальной обучающей среды;
 	В итоге экспериментального обучения исследователи пришли  к выводу, что внедрение «Second Life Chinese School» в курс обучения иностранного языка является реальным и перспективным. Виртуальный мир дает учащимся возможность учить язык в соответствующей среде. Причем процесс ознакомления с новыми словами превратился в активную интерактивную социальную деятельность. Все это соответствует точке зрения Л.С. Выготского, что человек овладевает языком в ходе социальных взаимодействий
	Результаты тестирования показывают, что скорость усвоения лексики в виртуальном мире оказывается очень высокой – более 30 слов в час. Это значительно выше, чем освоение слов в обычной аудитории  6 слов в час.[footnoteRef:8] [8:  Сибирский медицинский журнал, 2014, № 1] 

	Проведенные московской школе № 627 учебные эксперименты показывают: трехмерная виртуальная среда вызывает у учащихся большой интерес к изучению языка, так как в ней предоставляется больше возможностей получить практический опыт общения на изучаемом языке. Кроме того, виртуальное общение позволяет в значительной степени улучшить скорость усвоения значения слов, увеличить продолжительность речи и ее темп. Все это доказывает преимущества использования технологии виртуального мира в процессе овладения иностранными языками.
3. Этапы реализации проекта:
1. Вводный (сентябрь-декабрь 2017 г) – Изучение литературы по данной проблеме. Поиск, закупка и установка необходимого оборудования, изучение особенностей применения VR технологий. Выбор методов исследования, моделирование стратегии работы со средствами VR на уроках английского языка.
2. Внедренческий (январь 2017 г-декабрь 2019 г) – повышение квалификации по проблеме использования технологии  VR на уроках английского языка, изучение имеющихся практик применения данных средств обучения; проведение эксперимента по использованию средств VR на уроках английского языка; анализ результатов ВПР, годовых контрольных работ; пропаганда использования информационных технологий и Интернет-ресурсов среди педагогов школы; мониторинг эффективности осуществления деятельности по использованию технологий VR .
3. Заключительный (январь-май 2020 г.)
Цель: оценка деятельности проекта, его внедрение в практику преподавания.
Содержание работы: Обобщение итогов реализации проекта; выявление возможностей использования проекта при работе над развитием навыков чтения, говорения, письма и восприятия речи на иностранном языке; подготовка учебно-методического пособия по использованию проекта в образовательном процессе; системный анализ и обобщение опыта реализации проекта; выявление соответствия результатов целям проекта; обобщение опыта работы педагога школы по использованию проекта в образовательном процессе.

3. План мероприятий проекта
	п/п 
	Мероприятия 
	Сроки 

	
1. 
	Изучение методических рекомендаций по использованию специального оборудования
	сентябрь 2017 – октябрь 2017 

	
2. 
	Изучение литературы по проблеме 
	октябрь 2017 – ноябрь 2017

	3. 
	Поиск и приобретение необходимого оборудования
	ноябрь 2017 – 
декабрь 2017

	
5. 
	Подготовка кабинета под оборудование VR. Оснащение оборудованием. 
	январь 2018 – февраль 2018 

	
6. 
	Составление плана работы над проектом. 
	январь 2018 – март 2018 

	
8. 
	Формирование группы для  участия в исследовании. Исследование
	апрель – сентябрь 2018 

	
9. 
	Разработка форм и средств сопровождения учащегося при реализации индивидуального коррекционного маршрута (диагностическая база, индивидуальная карта развития учащегося). 
	апрель 2018 – май 2018 

	
10. 
	Апробация оборудования «VR SHINECON» 
	март 2018– май 2018

	
11. 
	Разработка плана проведения уроков английского языка с использованием оборудования «VR SHINECON» 
	Сентябрь 2018 – октябрь 2018

	
12. 
	Разработка технологических карт 
	Сентябрь 2018 – октябрь 2018 

	
13. 
	Применение оборудования «VR SHINECON» 
	сентябрь 2018 – 
май 2019 

	
14. 
	Проведение открытых уроков
	Апрель – май 2019

	
15. 
	Экспресс – диагностика устной речи  
	Апрель 2019 

	
16. 
	Мониторинг эффективности осуществления деятельности по использованию технологий «VR SHINECON» 
	Май 2019

	
17. 
	Анализ результатов проекта.  Подготовка учебно-методического пособия по использованию проекта в образовательном процессе; системный анализ и обобщение опыта реализации проекта
	Сентябрь 2019-январь 2020 

	
18. 
	Оформление методических рекомендаций. Обобщение опыта 
	Январь 2020 – 
март 2020 

	
19. 
	Размещение на личном сайте педагогического опыта, публикация статей в журналах, на сайтах педагогических сообществ 
	2019-2020 учебный год 

	
20. 
	Составление отчета о реализации проекта 
	Март 2020 – 
апрель 2020



4. Критерии оценки эффективности проекта
Основными критериями оценки исследования являются

	
1. Улучшаются  навыки аудирования и речевой памяти,  взаимодействие с собеседником, произношение.
	способствует поликультурному воспитанию, языковому развитию, расширению кругозора, воспитанию нравственных качеств и формированию социальных умений;
умение логично и связно вести беседу, соблюдать очередность при обмене репликами, давать аргументированные и развернутые ответы на вопросы собеседника, умение начать и поддерживать беседу, а также восстановить ее в случае сбоя: переспрос, уточнение; использование разнообразных грамматических конструкций в соответствии с поставленной задачей и требованиям данного года обучения языку; правильное произнесение звуков английского языка, правильная постановка ударения в словах, а также соблюдение правильной интонации в предложениях.

	
2. Повышение мотивации к изучению предмета 
	В связи с тем, что большинство учащихся экспериментального класса, у которых дома есть компьютеры с многочисленными играми и телевизоры с агрессивным видеорядом,  привыкли воспринимать окружающую действительность, возможности оборудования виртульной реальности  позволяют переключить их на понимание того, что обучающие программы успешно используются и для обучения, способствуя развитию их творческой активности и увлечению предметом. Процентная доля учащихся, участвующих в предметных олимпиадах разного уровня повысится.

	Процентная доля учащихся, принимавших участие в конкурсах и мероприятиях разного уровня 

	3. Достаточно полные и систематизированные знания в объеме учебной программы для осуществления коммуникации.
 
	Стилистически
грамотное изложение ответа, умение делать обоснованные выводы.
Владение основными языковыми средствами и способность применять их для решения типовых речевых задач в рамках учебной программы по аспекту говорения.




5. Формы предоставление отчетности
открытые уроки;
календарно-тематическое и поурочное планирование;
анализ результатов контрольных срезов;
графический анализ результатов по итогам работы.

6. Предполагаемые риски
	Предполагаемые риски 
	Пути их преодоления 

	Несоответствие оборудования необходимым требованиям или его поломка. 
	Ответственный поиск и выбор оборудования, и необходимый гарантийный ремонт. 

	Отсутствие или нехватка знаний внедрения специализированной методики на практике. 
	Прохождение дополнительных курсов по использованию специализированного оборудования. 

	Недостаточный уровень владения предметными знаниями. 
	Курсы повышения квалификации 




Заключение
Решая проблему коррекционной работы в четырех видах речевой деятельности и элементарных языковых навыков, определенных требованиями ФГОС мы решили  мы решили разработать такое дополнение к урокам при вводе 5 -7 минут виртуального путешествия на оборудовании  «VR SHINECON»  которое  поможет более эффективно решать целый ряд дидактических задач: 
а) совершенствовать умения монологического и диалогического высказывания на основе проблемного обсуждения – развитие дискурсивной компетенции;
б) пополнять свой словарный запас, как активный, так и пассивный, лексикой современного английского языка, отражающего определенный этап развития культуры народа, социального и политического устройства общества - развитие речевой  компетенции;
в) знакомиться с культуроведческими знаниями, включающими в себя речевой этикет, особенности речевого поведения различных народов в условиях общения, особенности культуры, традиций страны изучаемого языка - развитие социокультурной  компетенции;
г) формировать устойчивую мотивацию иноязычной деятельности учащихся на уроке на основе систематического использования «живых» материалов, обсуждения актуальных проблем, интересующих всех и каждого - развитие учебно-познавательной  компетенции
Использование обучающих программ способствует:
- повышению качества обучения по английскому языку;
- развитию творческих способностей учащихся;
- повышению уровня наглядности на уроке;
- повышению производительности урока;
- установлению метапредметных связей;
- развитию умения ориентироваться в современной иноязычной информационной среде.
Внедрение виртуального образовательного дополнения к урокам, включающего комплекс упражнений на оборудовании «VR SHINECON», позволит добиться положительной динамики развития коммуникативных умений и языковых навыков у учащихся. Таким образом, гипотеза нашего исследования подтвердилась. 
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Приложение 1
Анализ лексических навыков
В заданиях этой линии проверялись навыки использования лексических единиц в коммуникативно-значимом контексте. Учащимся 5 класса предлагался короткий связный диалог с четырьмя пропусками и список из шести слов, из которых следовало выбрать нужные для заполнения пропусков. Тематически диалоги соответствовали предметному содержанию речи начальной школы. Проверяемая лексика относится к базовому активному словарю начальной школы.
[image: Picture 1]
Процент выполнения — 54.
Несмотря на очень простой текст диалога и активную, употребительную лексику, предложенную для заполнения пропусков, процент выполнения данного задания низок. Складывается впечатление, что ответы имеют случайный характер: для заполнения первого пропуска пятиклассники пытались использовать все четыре предложенных в списке глагола, хотя сама ситуация, контекст, речевая формула подсказывают выбор глагола meet – встречать. Та же ситуация складывается и в других заданиях этой линии, что приводит к выводу о недостаточном уровне сформированности лексических навыков у большинства обучающихся 5 классов.
Работу выполняли 22 учащихся:





Приложение 2
Говорение (монологическое высказывание – описание фотографии)
В заданиях этой линии проверялись умения спонтанного говорения – элементарные умения монологической речи. Учащимся  предлагалось на основе плана описать одну фотографию по своему выбору из трех предложенных. Все фотографии по своей тематике соответствовали предметному содержанию речи начальной школы и давали возможность создать развернутое высказывание. От обучающихся ожидалось связное описание фотографии, состоящее из пяти шести фраз, в которых надо было сказать: 1) кто изображен на фотографии; 2) сколько ему или ей лет; 3) как он или она выглядит; 4) какая на нем или на ней одежда. Предполагалось, что по четвертому и пятому пунктам пятиклассник сможет сказать по две фразы.
Полторы минуты отводилось на подготовку и не более двух минут – на ответ. При этом обучающиеся, помимо качественной цветной фотографии, имели перед глазами вербальную опору на английском языке – план ответа из четырех пунктов. На данной ступени обучения школьникам часто трудно дается начало монолога, поэтому им также была дана первая техническая фраза:“I’ve chosen picture №…” («Я выбрал фото №…») – и первые слова собственно описания: “This is …”
Максимальный балл за выполнение данного задания – 8. Выполнение задания оценивалось экспертами по следующим критериям.
	Решение
коммуникативной
задачи*
	три пункта плана, дано четыре
фразы по указанным пунктам
	1 балл

	
	Раскрыты две и менее пункта плана,
	0 баллов

	
	дано три и менее фразы по указанным пунктам
	1 балл

	Организация текста
	Высказывание связно и логично, средства связи использованы верно
	2 балла

	
	Высказывание не вполне связно и логично,средства связи не всегда использованы верно
	1 балл

	
	Высказывание несвязно и нелогично И/ИЛИсредства логической связи отсутствуют (неправильно используются)
	0 баллов

	Лексико-
грамматическая
правильность речи
	Три и менее лексико-грамматических ошибки
	2 балла

	
	Четыре-пять лексико-грамматических ошибок
	1 балл

	
	Шесть и более лексико-грамматических ошибок
	0 баллов

	Произносительная
сторона речи
	Пять и менее фонетических ошибок 
	2 балла

	
	Шесть-семь фонетических ошибок 
	1 балл

	
	Восемь и более фонетических ошибок 
	0 баллов





* При получении учащимся 0 баллов по критерию «Решение коммуникативной задачи (Содержание)» все задание 3 оценивается в 0 баллов
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Следует отметить, что по всем критериям средний процент выполнения задания не достигает 30, при этом содержательная сторона описания фотографии и организация высказывания оказываются боле сложными, чем его языковое оформление.
Процент выполнения по критерию 1 — 18,5; критерию 2 —
16; критерию 3 — 22,7; критерию 4 — 26,9.



Вывод: Приходится признать, что даже элементарные умения и навыки устной речи оказываются несформированными у абсолютного большинства пятиклассников.
процент выполнения
процент выполнения	
не выполнили	46	


процент выполнения
Ряд 1	
Произносительная
сторона речи	Лексико-
грамматическая	
правильность речи	Организация текста	Решение
коммуникативной	
задачи*
	26.9	22.7	16	18.5	
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3apanue 6. MpounTaiiTe AManor 1 BCTaBbTe BMECTO Kaaoro Nponycka noaxoasiuee croso, Buibpas ero 13
BbinagaroLLero cnvcka. [lga crosa B CNucke NULIHKE.

A dialogue | Words
- Hi, Tor_1y. Can you help me? call
- Yes, Liza. What should | do?
- Can you - my teacher Mr. Frank at the station? young
I~ Yes, of course. Is he old? ask
- No, he isn't. He is
L Is he tall? e
- No, he isn't. He is - . 1 will give him your phone number, and he will - See
you short
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3apanme 3.Buibepure HOTOTPaGMIO 1 ONMWIMTE YenOBeKa Ha Heli (5-6 dpa3). ¥ Bac ects moaTOpsI
MVHYTbI Ha OArOTOBKY. TAaH oTBeTa nomoxer Bam:

« who is in the photo

* how old he/she is

* what he/she looks like
« what he/she is wearing

Start with: I've chosen picture N2.... This is ...

Picture 1 Picture 2 Picture 3





