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[bookmark: _GoBack]Программа 	«Мир моих интересов»- как средство для реализации индивидуальных способностей младших школьников
В наше время в Российской Федерации происходит процесс формирования информационного общества, что ставит задачу информатизации системы образования. Главной целью информатизации является качественное преобразование системы образования в направлении подготовки учащихся к жизни в информационном мировом обществе. На сегодняшний день одним из  наиболее эффективных средств формирования индивидуальных способностей является организация внеурочной деятельности учащихся.
В рамках внеурочной деятельности с обучающимися 1-4 классов в нашей школе был введён курс «Открытого молодёжного университета» по образовательной программе «Мир моих интересов. Большое путешествие». При помощи программы «Мир моих интересов» осуществляется активное взаимодействие детей, учителей  и родители. Вместе с детьми они могут поучаствовать в творческих проектах с использованием информационных технологий, а также в праздниках, конкурсах, и творческих мастерских
В программу «Мир моих интересов. Большое путешествие» входят 35 занятий в классе , 8 тематических игр;  5 занятий в виде викторин.
	Изучая данный курс, дети получают элементарные представления о странах. У обучающихся формируется ценностное отношение к культурно-историческому облику разных стран, выраженному в их достопримечательностях, достижениях науки и техники, традициях; позитивное отношения к базовым ценностям общества ;
мотивация к продолжению познавательной и исследовательской деятельности по собственному желанию как предпосылки к самостоятельному социальному действию.
Основными формами работы на занятиях являются групповая и парная. 
 При проведении занятий мы с ребятами определяем последовательность действий для совместной работы, очень эмоционально проходит погружение учащихся в сюжет программы, знакомимся с основными понятиями и  настраиваемся  на обучение. 
Изучая  тему/страну сочетаем разные виды  деятельности. 
Тематическая линия программы предполагает поиск решения определённой сюжетной задачи в каждом занятии посредством чего и происходит знакомство с особенностями стран. Ребята открывают составные части данной задачи как объекта изучения для того, чтобы затем соединить все найденные элементы в систему и найти решение проблемы. Отправной смысловой точкой для поиска частей решения задачи выступают характеристики мастеров, для которых и ищутся важные и полезные знания в странах.  Учащиеся  опубликовывают свои открытия в разделе «Мои заметки» в виде фото-файла с небольшим текстовым описанием. Данная работа сначала вызывает затруднения, но дети советуются, консультируются как с учителем, так и между собой, вступают в дискуссии, иногда спорят, но азарт при выполнении задания и открытии мастера мотивирует. В программе 8 тематических игр, которые состоят из 5 этапов, длительность которых определяется  исходя из особенностей группы обучающихся. Нашим ребятам особенно понравились игры «Тайна храма Атона», «Восточная экзотика». Длятся игры 1час 30 минут. Выполняя задания игр,  дети на время не обращают внимания, оно пролетает незаметно.
В начале этапа погружения ребята узнают, что в течение занятия они найдут последнюю часть локатора определённого мастера. Затем отгадывают «задание-загадку» - название страны, опираясь на визуальный ряд, определяют цель игры. Все следующие задания  приближают ребят к достижению данной цели.  Игра состоит из трёх заданий и одной разминки. Задания рассчитаны на групповую работу и направлены на формирование аналитических умений, установление причинно-следственных связей, умения работать с инструкциями, схемами, таблицами, узнавать и воспроизводить учебный материал, следовать по заданному алгоритму, действовать по образцу.Для подведения итогов используем задание «Правда или ложь?». Обучающиеся получают дополнительный блок вопросов, дающий возможность проигравшей команде сравнять счёт, что создает ситуацию успеха для всех команд. Рефлексия является обязательным этапом в структуре тематической игры. Совместно подводим итог игры и делаем  выводы. Для каждого учащегося в конце игры предусмотрен подарок по теме игры и наклейка-сувенир из рабочей тетради. Наиболее отличившихся учащихся  отмечаем  наклейкой в виде глобуса. Закрепляющим этапом после «путешествия» по трём странам и нахождения мастера на портале «Омурия» является викторина, которая направлена на формирование у учащихся исследовательского стиля работы. Практическая направленность и соревновательный характер данного курса способствуют формированию у учащихся умения действовать в нестандартной образовательной ситуации, преобразовывать информацию в нужные для себя знания.  Программа 	«Мир моих интересов» является мощным  средством для реализации индивидуальных способностей младших школьников.
