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1. Результаты освоения курса внеурочной деятельности.
Обучающийся научится:
Личностными результатами курса является формирование следующих умений:
1. Формирование ценностных ориентиров и смыслов учебной деятельности:
· развития познавательных интересов, учебных мотивов;
· формирования мотивов достижения и социального признания.
2. В предложенных педагогом ситуациях общения и сотрудничества, опираясь на общие для всех простые правила поведения, делать выбор, при поддержке других участников группы и педагога, как поступить.

Метапредметные результаты:
Регулятивные:
· определять и формулировать цель деятельности с помощью учителя.
· проговаривать последовательность действий.
· учиться высказывать своё предположение (версию) на основе работы с иллюстрацией рабочей тетради.
· учиться работать по предложенному учителем плану.
· учиться отличать верно выполненное задание от неверного.
· учиться совместно с учителем и другими учениками давать эмоциональную оценку деятельности товарищей.
Познавательные:
· ориентироваться в своей системе знаний: отличать новое от уже известного с помощью учителя.
· добывать новые знания: находить ответы на вопросы, используя учебник, свой жизненный опыт и информацию, полученную от учителя.
· перерабатывать полученную информацию: делать выводы в результате совместной работы всего класса.
· перерабатывать полученную информацию: сравнивать и группировать такие математические объекты, как числа, числовые выражения, равенства, неравенства, плоские геометрические фигуры.
· преобразовывать информацию из одной формы в другую: составлять математические рассказы и задачи на основе простейших математических моделей (предметных, рисунков, схематических рисунков, схем); находить и формулировать решение задачи с помощью простейших моделей (предметных, рисунков, схематических рисунков, схем).
Коммуникативные:
· донести свою позицию до других: оформлять свою мысль в устной и письменной речи (на уровне одного предложения или небольшого текста).
· слушать и понимать речь других.
· читать и пересказывать текст.
· совместно договариваться о правилах общения и поведения в школе и следовать им.
· учиться выполнять различные роли в группе (лидера, исполнителя, критика).

Предметные результаты:
1. Описывать признаки предметов и узнавать предметы по их признакам.
2. Выделять существенные признаки предметов.
3. Сравнивать между собой предметы, явления.
4. Обобщать, делать несложные выводы.
5. Классифицировать явления, предметы.
6. Определять последовательность событий.
7. Судить о противоположных явлениях.
8. Давать определения тем или иным понятиям.
9. Определять отношения между предметами типа «род» - «вид».
10. Выявлять функциональные отношения между понятиями.
11. Выявлять закономерности и проводить аналогии.

2. Содержание курса внеурочной деятельности с указанием форм организации и видов деятельности.
	
№
	
Содержание учебного предмета
	Формы организации учебных занятий
	Характеристика основных видов учебной деятельности

	1
	Математика – это интересно. (1 ч.)
	Графический Входной тест
	Выявление уровня развития внимания, восприятия, воображения, памяти и мышления. 

	2
	Путешествие точки. (1 ч.)
	Графический диктант. Игра «Дорисуй фигуру»
	Развитие концентрации внимания. Тренировка внимания. Развитие мышления. 

	3
	Игры с фигурами.
 (1 ч.)
	Задание «Найди фигуру»
	Тренировка слуховой памяти. Развитие мышления. Графический диктант.

	4
	Танграм: древняя китайская головоломка. (1 ч.)
	Задание
«Выполни действия и запиши полученное слово.
	Тренировка зрительной памяти. Развитие мышления. Графический диктант.

	5
	Волшебный кроссворд. (1 ч.)
	Кроссворд «имена веселых человечков»
	Развитие аналитических способностей. Совершенствование мыслительных операций. Графический диктант

	6
	Игра – соревнование. (1 ч.)
	Игра «преврати слово «сын» в слово «сук».
	Совершенствование воображения. Задания по перекладыванию палочек. Рисуем по образцу.

	7
	Дорисуй рисунок.
 (1 ч.)
	Игра незаконченные рисунки
	Развитие логического мышления. Совершенствование мыслительных операций. Графический диктант

	8
	Конструируем играя. (1 ч.)
	Задание – конкурс «Зачеркни букву, чтобы получилось новое слово»
	Тренировка внимания. Развитие мышления. Графический диктант


	9
	Веселые ребусы. 
(1 ч.)
	Игра «Набери телефонные номера и расшифруй слова»
	Развитие концентрации внимания. Тренировка внимания. Развитие мышления. Графический диктант

	10
	Играем воображая. 
(1 ч.)
	Игра «Лабиринт»
	Тренировка слуховой памяти. Развитие мышления. Графический диктант

	11
	Математические игры. (1 ч.)
	Игра "Найди слова в цепочке»
	Тренировка зрительной памяти. Развитие мышления. Графический диктант

	12
	Ориентируемся в пространстве. (1 ч.)
	Задание «Найди путь по плану»
	Развитие аналитических способностей. Совершенствование мыслительных операций. Графический диктант

	13
	«Спичечный» конструктор. (1 ч.)
	«Магические треугольники»
	Совершенствование воображения. Задания по перекладыванию палочек. Рисуем по образцу.

	14
	Веселая геометрия. 
(1 ч.)
	Конкурс «Рисование лица человека, используя геометрические фигуры»
	Развитие логического мышления. Совершенствование мыслительных операций. Графический диктант


	15
	Чему мы научились? (1 ч.)
	Промежуточный тест
	Тренировка внимания. Развитие мышления. Графический диктант

	16
	Необычные пазлы. 
(1 ч.)
	Конкурс «Переставь буквы, чтобы получились слова»
	Развитие концентрации внимания. Тренировка внимания. Развитие мышления. Графический диктант

	17
	Играем в головоломку. (1 ч.)
	Игра «Расшифруй слова»
	Тренировка слуховой памяти. Развитие мышления. Графический диктант

	18
	Будь внимательным! (1 ч.)
	Конкурс «В каждом слове найди новые слова»
	Тренировка зрительной памяти. Развитие мышления. Графический диктант


	19
	Числовые головоломки. (1 ч.)
	Игра «Наборщик»
	Развитие аналитических способностей. Совершенствование мыслительных операций. Графический диктант

	20
	Играем в слова. (1 ч.)
	Игра «Назови обобщающим словом»
	Совершенствование воображения. Задания по перекладыванию палочек. Рисуем по образцу.

	21
	Математическая карусель. (1 ч.)
	Конкурс
Расшифруй ребусы.

	Развитие аналитических способностей. Совершенствование мыслительных операций. Графический диктант

	22
	Прятки с фигурами. (1 ч.)
	Игра «Путаница»
	Развитие концентрации внимания. Тренировка внимания. Развитие мышления. Графический диктант

	23
	Найди слово. (1 ч.)
	Конкурс «Составь слова»
	Тренировка слуховой памяти. Развитие мышления. Графический диктант

	24
	Любимые сказки. 
(1 ч.)
	Конкурс «Вспомни названия сказок»
	Тренировка зрительной памяти. Развитие мышления. Графический диктант


	25
	Математическое путешествие (1 ч.)
	Игра «Какие слова хотел написать Незнайка»
	Развитие аналитических способностей. Совершенствование мыслительных операций. Графический диктант

	26
	Умный ребус (1 ч.)
	Конкурс
Расшифруй ребусы.

	Совершенствование воображения. Задания по перекладыванию палочек. Рисуем по образцу.

	27
	Подумай и отгада (1 ч.)
	Игра «Учись рассуждать»
	Развитие логического мышления. Совершенствование мыслительных операций. Графический диктант

	28
	Играем в кроссворд (1 ч.)
	Кроссворд – «Допиши сравнения».
	Развитие концентрации внимания. Тренировка внимания. Развитие мышления. Графический диктант

	29
	Что за слово? (1 ч.)
	Игра «Отгадай зашифрованное слово».
	Тренировка слуховой памяти. Развитие мышления. Графический диктант


	30
	Разгадываем ребусы (1 ч.)
	Игра «соедини половинки слов»
	Тренировка зрительной памяти. Развитие мышления. Графический диктант

	31
	Найди место каждому (1 ч.)
	Задание «Рассели зверей по квартирам»
	Совершенствование воображения. Задания по перекладыванию палочек. Рисуем по образцу.

	32
	Весёлые стишки. 
(1 ч.)
	Задание
«Составь стишок по рисунку»
	Тренировка зрительной памяти. Развитие мышления. Графический диктант

	33
	Волшебные числа. 
(1 ч.)
	Игра «Учись рассуждать»
	Развитие логического мышления. Совершенствование мыслительных операций.

	34
	Математическая загадка (1 ч.)
	Игра «Лабиринт»
	Развитие логического мышления. Совершенствование мыслительных операций. Графический диктант

	35
	Чему мы научились? (1 ч.)
	Итоговый тест
	Выявление уровня развития внимания, восприятия, воображения, памяти и мышления на конец учебного года


Итого 35 ч.

3. Тематическое планирование

	
№
	
Темы занятий
	Количество часов

	1
	Математика – это интересно.
	1

	2
	Путешествие точки.
	1

	3
	Игры с фигурами. 
	1

	4
	Танграм: древняя китайская головоломка.
	1

	5
	Волшебный кроссворд
	1

	6
	Игра – соревнование 
	1

	7
	Дорисуй рисунок
	1

	8
	Конструируем играя
	1

	9
	Веселые ребусы
	1

	10
	Играем воображая
	1

	11
	Математические игры
	1

	12
	Ориентируемся в пространстве
	1

	13
	«Спичечный» конструктор
	1

	14
	Веселая геометрия
	1

	15
	Чему мы научились?
	1

	16
	Необычные пазлы
	1

	17
	Играем в головоломку
	1

	18
	Будь внимательным!
	1

	19
	Числовые головоломки
	1

	20
	Играем в слова
	1

	21
	Математическая карусель
	1

	22
	Прятки с фигурами
	1

	23
	Найди слово
	1

	24
	Любимые сказки
	1

	25
	Математическое путешествие
	1

	26
	Умный ребус
	1

	27
	Подумай и отгадай.
	1

	28
	Играем в кроссворд
	1

	29
	Что за слово?
	1

	30
	Разгадываем ребусы
	1

	31
	Найди место каждому
	1

	32
	Весёлые стишки. 
	1

	33
	Волшебные числа. 
	1

	34
	Математическая загадка
	1

	35
	Чему мы научились?
	1
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Календарно-тематический план

	№
	Тема занятия
	Кол-во часов
	Дата по плану
	Дата по факту
	Примечание

	1
	Математика – это интересно.
	1
	07.09
	
	

	2
	Путешествие точки.
	1
	14.09
	
	

	3
	Игры с фигурами. 
	1
	21.09
	
	

	4
	Танграм: древняя китайская головоломка.
	1
	28.09
	
	

	5
	Волшебный кроссворд.
	1
	05.10
	
	

	6
	Игра – соревнование. 
	1
	12.10
	
	

	7
	Дорисуй рисунок.
	1
	19.10
	
	

	8
	Конструируем играя.
	1
	26.10
	
	

	9
	Веселые ребусы.
	1
	09.11
	
	

	10
	Играем воображая.
	1
	16.11
	
	

	11
	Математические игры.
	1
	23.11
	
	

	12
	Ориентируемся в пространстве.
	1
	30.11
	
	

	13
	«Спичечный» конструктор.
	1
	07.12
	
	

	14
	Веселая геометрия.
	1
	14.12
	
	

	15
	Чему мы научились?
	1
	21.12
	
	

	16
	Необычный пазл.
	1
	28.12
	
	

	17
	Играем в головоломку.
	1
	18.01
	
	

	18
	Будь внимательным!
	1
	25.01
	
	

	19
	Числовые головоломки.
	1
	01.02
	
	

	20
	Играем в слова.
	1
	08.02
	
	

	21
	Математическая карусель.
	1
	22.02
	
	

	22
	Прятки с фигурами.
	1
	01.03
	
	

	23
	Найди слово.
	1
	15.03
	
	

	24
	Любимые сказки.
	1
	22.03
	
	

	25
	Математическое путешествие.
	1
	05.04
	
	

	26
	Умный ребус.
	1
	12.04
	
	

	27
	Подумай и отгадай.
	1
	19.04
	
	

	28
	Играем в кроссворд.
	1
	[bookmark: _GoBack]26.04
	
	

	29
	Что за слово?
	
	
	
	

	30
	Разгадываем ребусы.
	1
	10.05
	
	

	31
	Найди место каждому.
	
	
	
	

	32
	Весёлые стишки. 
	1
	17.05
	
	

	33
	Волшебные числа. 
	
	
	
	

	34
	Математическая загадка.
	1
	24.05
	
	

	35
	Чему мы научились?
	
	
	
	



