(Слайд 1) Тема моего опыта «Использование компьютерных игр в процессе экологического воспитания старших дошкольников».

(Слайд 2) Представление своего опыта работы я хочу начать с цитаты В. Сухомлинского «Мир, окружающий ребёнка, это, прежде всего Мир природы с безграничным богатством явлений, с неисчерпаемой красотой. Здесь, в природе, вечный источник детского разума».
(Слайд 3) Актуальность:

Использование компьютера в жизни ребенка оказывает существенное влияние на различные стороны его развития. Естественная среда развития ребенка - это игра. Детей не нужно учить или заставлять играть. Они играют спонтанно, с удовольствием, не преследуя никаких определенных целей. Ребенок воспроизводит в играх, то, что он видел или слышал ранее. Поэтому имеет значение, играет ли изо дня в день девочка в одни и те же "дочки-матери", а мальчик в войну или на смену одним играм приходят другие, в которых дети выдумывают все новые повороты сюжета, принимают на себя разные роли. Развивая воображение ребенка, важно помнить, что материалом для его фантазий служит вся окружающая жизнь, все впечатления, которые он испытывает. И чем больше впечатлений ребенок получает из окружающего мира, тем разнообразнее его игры, тем больше простора для его развития.
Компьютерные игры создают благоприятные условия для экологического воспитания детей, становления целостного представления о мире. В них можно увидеть единство живой и неживой природы, показать как отдельные действия, поступки людей изменяют природу, лес, реки. Персонажи компьютерных игр помогают привлечь внимание детей к внутреннему миру другого, побуждают поставить себя на его место, помочь персонажу преодолеть препятствия, порадоваться за его успехи, часто сюжетами таких игр становятся народные сказки и другие произведения фольклора. Через компьютерные игры дети усваивают средства коммуникации, способы общения и выражения эмоций, обогащают свой словарный запас, овладевают новой терминологией, увиденное и услышанное воспроизводят в играх с новым содержанием, сказках, рисунках, поделках. Овладение компьютером благотворно влияет на формирование личности ребенка и придает ему более высокий социальный статус, возрастает самооценка ребенка. 
(Слайд 4) Цель: развитие познавательных способностей дошкольников средствами использования компьютерных игр в экологическом воспитании. 

Задачи:

обучающие:
- Обогащать детей знаниями о природе, её многообразии, целостности  живого организма, его потребностях, отличительных особенностях, чертах приспособления к окружающей среде, образе жизни.
развивающие:
- Развивать связную речь детей: обогащать и активизировать словарный запас, обучать составлению рассказов;
- Развивать логическое и образное мышление.
воспитательные:
- Воспитывать умение замечать прекрасное, любоваться и восторгаться объектами природы, оберегать и по возможности преумножать красоту и богатства родной природы;

- Воспитывать умения работать в группе, самостоятельно оценивать и анализировать свою деятельность и уважительно оценивать деятельность сверстников.
(Слайд 5) В процессе экологического образования дошкольников я использую разнообразные методы: 
- практические (игры, ребусы, загадки, акции);

- наглядные (экскурсии, иллюстрации, плакаты и т. д.);

- словесные (художественное чтение, беседы). 
Известно, что использование в педагогической практике разнообразных нетрадиционных методов и приемов предотвращает утомление детей, поддерживает их познавательную активность, повышает эффективность работы педагога в целом. Наглядный метод является ведущим, так как в экологическом воспитании дошкольника необходима увлекательная информация и обширный наглядный материал. На помощь приходят информационно-коммуникативные технологии и компьютерные игры.
(Слайд 6) В своей работе по экологическому воспитанию детей, я использую следующие виды иллюстративно-наглядных материалов на электронных носителях:

Звуковые материалы - это аудиозаписи голосов птиц, млекопитающих, шум леса, прибоя, дождя, ветра, звуки леса и т. д. на флеш-накопителях - «Голоса и звуки диких животных России для детей»; CD-диски - «У реки»-музыка и звуки живой природы, «Кто живет в лесу», «12 месяцев», «Динозавры и другие»
Использую экранные материалы – это слайды, серия отдельных кадров по определенной теме, по статичности они напоминают дидактические картинки. Слайды - «Домашние животные», «Дикие животные», «Птицы России»; «Времена года», «Живая и неживая природа», «Наша планета Земля» и т. д.

Мультимедийные презентации – это обучающие заставки с красивыми картинками, помогающие рассказать детям об окружающем мире, они сочетают в себе динамику, звук, красочное изображение, что значительно улучшает восприятие информации.

(Слайд 7)  Компьютерные игры так как: 

1. Компьютерные игры стимулируют познавательный интерес ребенка.

2. У компьютера бесконечное терпение – он не устает и не сердится. Все это является хорошей поддержкой для детей, которым требуются многократные повторения.

3. Игра дает ребенку очень стойкую мотивацию, в связи с эти возрастает способность к концентрации, что улучшает предпосылки к обучению.

4. Игра помогает определить, что компьютер дает тому или иному ребенку с учетом его индивидуальных особенностей и потребностей.

(Слайд 8) 
Игра «Собери мусор».  Целью данной игры является знакомство детей с такой экологической проблемой как – мусор. Задача детей состоит в том, что необходимо оказать помощь незнайке в сборе мусора.
Игра «Витамины с грядки». Целью данной игры является закрепление умений объединять предметы в группы и называть их, одним словом. Незнайка просит детей помочь ему собрать в корзину витамины, которые растут только на грядках.
Игра «Назови одним словом». Целью данного пособия является развитие мыслительной операции обобщение, расширяющее представления о диких и домашних животных, птицах, насекомых с последующим обсуждением причин того или иного выбора (рефлексия). 
Игра «Что сначала, что потом». Целью данного пособия является развитие мыслительной операции – установление причинно-следственных связей. В результате дети изучают происхождение предметов окружающей действительности, а также материалов, из которых они изготавливаются. 

Игра «Живая и не живая природа». В процессе этой игры дети знакомятся с явлениями живой и неживой природы, упражняются находить ее существенные признаки.
 (Слайд 13)   Результативность:
Опыт моей работы по данной системе доказал, что в результате у детей повышается познавательный  интерес к окружающему миру, выражающийся (со слов родителей) в предпочтении наблюдения за живой природой, взамен игры на планшетах; повышении интереса к рассказам о животных взамен просмотра мультфильмов.  
      Дети стали более внимательными к живой природе (С удовольствием сажают цветы, овощи на огороде, поливают, наблюдают за ростом растений, ждут появления первых плодов.) задают вопросы….  Как из гусеницы появляется бабочка, почему некоторые овощи растут в земле, а некоторые на растениях, как помочь птенцу, выпавшему из гнезда? Какой транспорт не загрязняет воздух? Развивается любознательность, познавательная мотивация, развивается воображение, творческая активность.
 
 Также, вместе с родителями дети интересуются экологическими проблемами на земле,  начинают расширять свои представления об окружающем мире, вследствие чего у них формируется  целостная картина мира, понятие о взаимосвязи живой и неживой природы, в процессе взаимного влияния природы и человека.
(Слайд 14)   Вывод
Исходя из всего вышесказанного, можно сделать следующие выводы:
- использование ИКТ и компьютерных игр является неотъемлемой частью в образовательной деятельности.
- огромные возможности, увлекательная информация, обширная информация для того, чтобы получить результат, которые  расширяют возможности педагогического воздействия на детей.
- использование средств компьютерных технологий позволит сделать процесс обучения и развития детей достаточно простым и эффективным, освободит от рутинной ручной работы, откроет новые возможности раннего образования.
- Использование компьютерных игр в образовании дает возможность существенно обогатить, качественно обновить воспитательно-образовательный процесс в ДОУ и повысить его эффективность.
Бесспорно, что в современном образовании компьютер не решает всех проблем, он остается всего лишь многофункциональным техническим средством обучения. Не менее важны и современные педагогические технологии и инновации в процессе обучения, которые позволяют не просто “вложить” в каждого ребенка некий запас знаний, но, в первую очередь, создать условия для проявления его познавательной активности. Информационные  компьютерные технологии и игры, в совокупности с правильно подобранными (или спроектированными) технологиями обучения, создают необходимый уровень качества, вариативности, дифференциации и индивидуализации обучения и воспитания.
Систематическая,  целенаправленная, методически правильную организованную деятельность с использованием ИКТ и компьютерных игр, повышает познавательную активность, любознательность, интерес к природе, к окружающему миру.
