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Квест-игра «Иди дорогой РДШ»
Цель: познакомить школьников с направлениями РДШ.
Задачи: 
1. Разработать сценарий квест-игры;
2. Собрать команду;
3. Подготовить необходимые атрибуты;
4. Провести игру в школе.
Пояснительная записка.
Для того, чтобы вовлечь большее количество учащихся в РДШ, познакомить младших школьников с Всероссийским движением, участники ДОО «МУЗА» решили провести в школе квест-игру по направлениям РДШ. 
КВЕСТ - наиболее популярная игровая форма для подростков, она сплачивает участников, способствует командообразованию. С помощью квест-игры учащиеся познакомятся с разными направлениями РДШ, будут решать поставленные задачи и общаться. 
Описание: Квест-игра «Иди дорогой РДШ» состоит из четырех станций по направлениям РДШ.
1-я станция: «Школа Шерлока Холмса» – Расшифровать написанный текст с помощью ключа, и узнать, кто такой волонтер - направление «Гражданская активность»;
2-я станция: «Школьное СМИ» - Нужно разработать проект школьной газеты. Он должен включать: название самой газеты, название пресс-центра, который её печатает, 5 заголовком статей первого выпуска - направление «Информационно-медийное»; 
3-я станция: «Узнал, запомнил» - Команде выдается лист, на листе написаны куплет и припев гимна, команде необходимо вставить пропущенные слова - направление «Военно-патриотическое»;
4-я станция: «Паутина» - По кабинету натянута горизонтальная паутина, отделяющая пункт А от пункта Б. Участники находятся в пункте А.
Задача всех участников переправиться из пункта А в пункт Б, сквозь ячейки паутины держась за руки - направление «Личностное развитие».
На каждой стации организатор рассказывает команде об одном из направлений РДШ. Описывает подробно, чем именно занимаются дети в этом направлении, после чего дает командам задание, после выполнения ставит баллы в маршрутный лист (ПРИЛОЖЕНИЕ 1) и отправляет команду дальше.
Сценарий 
Ведущий: 
Ребята! Внимание! Внимание! Внимание!
Получено тайное послание от РДШ!
Конверт с заданиями прибыл в нашу школу!
Кто все испытания пройдет, тот в РДШ попадет!
          - Итак, начинаем испытание. Командиры, получите маршрутные листы. 
 Сейчас вам предстоит пройти задания квеста «Иди дорогой РДШ». В процессе прохождения этапов помощники расскажут вам о направлениях деятельности Всероссийского движения.
Вы будете двигаться по индивидуальному маршрутному листу, в котором организаторы квеста будут делать пометки о прохождении этапа.
Время выполнения задания на станции 5-7 минут. После прохождения станций собираемся в актовом зале.
Итак в путь!
Станция № 1 "Школа Шерлока Холмса"
Направление – Гражданская активность.
Ведущий: -  Расшифруйте  написанный текст с помощью ключа, и вы узнаете, кто такой волонтер. На выполнение вам даётся 5 минут. 






Ключ к шифру.
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Шифрованный текст: ЯЙЪЛЙЭЙЖЧИЦД КЙЗЙУИГЕ
Расшифрованный текст:
ДОБРОВОЛЬНЫЙ  ПОМОЩНИК
(Направление -гражданская активность).
Станция № 2 «Школьное СМИ»
Направление - Информационно-медийное.
Ведущий: - СМИ или средства массовой информации – это телевидение, радио, газеты, журналы, интернет. Развитие школьных СМИ осуществляется в рамках информационно-медийного направления.
- Задание: вам нужно разработать проект школьной газеты. Он должен включать: название самой газеты, название пресс-центра, который её печатает, 5 заголовков статей первого выпуска. На выполнение вам даётся 7 минут. Оцениваться работа будет по нескольким критериям: наличие всех трёх заданных пунктов, оригинальность и защита своего проекта. 
Реквизиты: Ватман, маркеры.
Станция № 3 «Узнал, запомнил». 
Направление - Военно-патриотическое.
Ведущий: - Госуда́рственный гимн Росси́йской Федера́ции — один из официальных государственных символов Российской Федерации, наряду с флагом и гербом. Музыка и основа текста были позаимствованы из гимна Советского Союза, мелодию к которому написал Александр Александров на стихи Сергея Михалкова и Габриэля Эль-Регистана. Государственной Думой 7 марта 2001 года в качестве официального гимна Российской Федерации был принят текст С. В. Михалкова.
Задание:  Команде выдается лист, на листе написаны куплет и припев гимна, команде необходимо вставить пропущенные слова.  На выполнение задания дается 7 минут.  
Ответ:  	
Широкий простор для … (мечты) и для жизни 
… (Грядущие) нам открывают года. 
Нам силу дает наша верность … (Отчизне). 
         Так было, … (так есть) и так будет всегда! 
Славься, Отечество наше … (свободное),
                              Братских народов … (союз) вековой,
Предками данная … (мудрость) народная!
Славься, страна! Мы … (гордимся) тобой!
Реквизит: пишущий предмет, 2 набора символов герба и определений, 20 распечатанных гимнов с пропущенными словами. 
Станция № 4 «Паутина»
Направление – Личностное развитие.
Ведущий: - Российское движение школьников – это единый коллектив детей, которые вместе сообща учатся быть общественно активными, готовятся стать гражданами своей страны.
-Этап «Паутина» поможет выяснить, как вы можете дружно выполнять задания. Перед вами натянута и переплетена веревка, образуя «паутину». Ваша задача – взяться за руки и пройти через паутину. Если вы расцепились, то начинаете заново, но у вас всего 2 попытки. На другой стороне расположен предмет, который имеет стоимость 5 баллов. Задача: взять предмет и вернуться обратно.
На выполнение задания дается 7 минут.
Реквизит: фишки с символом личностного развития, веревка.

Реквизиты для квеста:
Ватман, маркеры, 4 распечатки гимна РФ с пропущенными словами, фишки с символом личностного развития, веревка.
Ведущий: 
Итак, ребята, в ходе игры вы узнали, что команда – это одно из ключевых слов Российского движения школьников, ведь все дела движения предполагают коллективное решение, т.е. работу в дружной команде школьников,  сплоченных одной идеей.
- Всем спасибо за игру! Пока подводятся итоги, предлагаем принять участие в музыкальном флешмобе «Танец РДШ».
Разучивание танца, коллективное исполнение.
Подведение итогов: награждение победителей, занявших 1, 2, 3 места, награждение команд грамотами участников квеста.
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