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Введение

[bookmark: _GoBack]Проблема. Как с помощью игровых форм обучения можно сформировать метапредметные учебные действия обучающихся с ОВЗ  на уроках окружающего мира в начальных классах?
Актуальность проекта.  В условиях введения в практику работы начальной школы ФГОС НОО для детей с ОВЗ учителю необходимо научиться планировать и проводить уроки, направленные на формирование не только предметных, но и метапредметных результатов.  Метапредметные результаты - освоенные универсальные учебные действия (познавательные, регулятивные и коммуникативные), обеспечивающие овладение ключевыми компетенциями, составляющими основу умения учиться».
Перед учителем стоит задача, как спроектировать  такой урок, который будет решать  поставленные задачи по формированию метапредметных результатов? Как учить,  работая на метапредметные результаты?

2. Основная часть

2.1. Степень разработанности проблемы

Первая ссылка на формирование УУД детей с ОВЗ заложена в ФГОС НОО для детей с ОВЗ, где говорится: «Метапредметные результаты освоения адаптированной основной образовательной программы начального общего образования включают освоенные обучающимися универсальные учебные действия (познавательные, регулятивные и коммуникативные), обеспечивающие овладение ключевыми компетенциями, составляющими основу умения учиться, и межпредметными знаниями, способность решать учебные и жизненные задачи и готовность к овладению в дальнейшем ООП основного общего образования. 
Метапредметные результаты обучения выступают в качестве "мостов", соединяющих все источники знаний.
 Итак, метапредметные универсальные действия формируются на всех учебных уроках и занятиях внеурочной деятельности. Почему же , я выдвинула проблему, связанную с уроками  окружающего мира? 
Ссылка вторая на адаптированную рабочую программу для детей с ОВЗ по предмету «Окружающий мир». В программе говорится, что на уроках окружающего мира  «формируются представления об объектах и явлениях неживой природы, идёт формирование временных представлений, формирование представлений о растительном и животном мире.
Важным аспектом обучения детей с ОВЗ является расширение представлений об окружающем природном мире. Подобранный программный материал по предмету «Окружающий мир» рассчитан на формирование у обучающихся представлений о природе, её многообразии, о взаимосвязи живой, неживой природы и человека, т.е. уроки окружающего мира, связующее звено с внешним миром, отношениями в социуме, подготовка к будущей жизни. 
Третья ссылка на  Концепцию развития образования: «Генеральной стратегией российского общества на современном этапе является равный доступ молодых людей к полноценному качественному образованию в соответствии с их интересами и склонностями, независимо от материального достатка семьи, места проживания, национальной принадлежности и состояния здоровья. Доступ к образованию распространяется и на людей с ограниченными возможностями здоровья, среди которых основную долю обучающихся представляют дети.
Основная цель образования – обеспечение доступа к качественному образованию детей с ограниченными возможностями здоровья, формирование коммуникативной компетенции для их максимальной адаптации и полноценной интеграции в общество.
Процессы обновления в сфере обучения в отечественной школе создают условия, в которых педагогам предоставлены право и возможность самостоятельного выбора методов и приемов. 
 Игра - школа профессиональной и семейной жизни, школа человеческих отношений. В игре нет легко опознаваемого источника знаний, нет обучаемого лица. Процесс обучения развивается на языке действий, учатся и учат все участники игры в результате активных контактов друг с другом. Игровое обучение ненавязчиво. Психологи доказали: в игре интенсивно развивается психика, с максимальной эффективностью работает память, мышление, восприятие, ребёнок проявляет больше произвольности, он больше запоминает, лучше выполняет задание в условиях игры, обогащается запас знаний ребёнка о мире. В игре все равны. Она посильна практически каждому ученику, даже тому, который не имеет достаточно прочных знаний по предмету.
Выбор игры определяется учебно-воспитательными целями урока. Кроме того, игра должна быть доступна для учащихся, соответствовать их потребностям и интересам.
У детей с ограниченными возможностями здоровья, как правило, неустойчивая самооценка, они не верят в собственные силы, эмоционально-волевая сфера у таких детей искажена. У них наблюдаются нарушения координации движений, замкнутость, агрессивность, гиперактивность, медлительность, сниженный уровень памяти, внимания, восприятия, мышления. Все компоненты языковой системы речи ниже возрастной нормы.
Поэтому дети с ограниченными возможностями здоровья не могут играть по правилам, удерживать взятую на себя роль, четко излагать свои мысли. Познавая реальный мир, ребенок проецирует воспринимаемый опыт в игровую ситуацию.
Выбор игры определяется учебно-воспитательными целями урока. Кроме того, игра должна быть доступна для учащихся, соответствовать их потребностям и интересам.
У детей с ограниченными возможностями здоровья, как правило, неустойчивая самооценка, они не верят в собственные силы, эмоционально-волевая сфера у таких детей искажена. У них наблюдаются нарушения координации движений, замкнутость, агрессивность, гиперактивность, медлительность, сниженный уровень памяти, внимания, восприятия, мышления. Все компоненты языковой системы речи ниже возрастной нормы.
Поэтому дети с ограниченными возможностями здоровья не могут играть по правилам, удерживать взятую на себя роль, четко излагать свои мысли. Познавая реальный мир, ребенок проецирует воспринимаемый опыт в игровую ситуацию. Выбор игры определяется учебно-воспитательными целями урока. Кроме того, игра должна быть доступна для учащихся, соответствовать их потребностям и интересам.
Игра преследует следующие цели:
· дидактические: расширение кругозора, познавательная деятельность, развитие общеучебных умений и навыков;
· воспитывающие: воспитание самостоятельности, воли, сотрудничества, коллективизма, общительности;
· развивающие: развитие внимания, памяти, речи, умение сравнивать,сопоставлять, развитие мотивации учебной деятельности;
· социализирующие: приобщение к нормам и ценностям общества.
Объект проектной деятельности: уроки окружающего мира и внесение корректировок в планы уроков, подборка новых средств и форм, для успешного формирования метапредметных УУД.
Отсюда вытекает цель проекта:
Посредством игровых форм обучения на уроках окружающего мира сформировать у детей с ОВЗ  метапредметные универсальные учебные действия.
Задачи проекта:
· помочь ребенку адаптировать на уроке;
· предусмотреть коррекционные проблемы;
· использовать игровые формы, приёмы и методы воздействия на обучающегося;
· осуществить комплексный подход к детям с ОВЗ на уроках окружающего мира.
Гипотеза. Применение игровых форм на уроках окружающего мира поможет  детям с ОВЗ быстрее сформировать метапредметные УУД.
Ресурсы проекта.
1. Кадровые: учитель, ученики с ОВЗ, психолог.
2. Материально-технические: без значимых бюджетных затрат (цветная бумага и картон, раздаточный материал, канцтовары, интерактивная доска, проектор, персональный компьютер).
3. Информационные: презентация.
4. Технологические: поиск информации в Интернет- ресурсах.
5. Нормативно-правовые: ФГОС НОО для детей с ОВЗ, адаптированная рабочая  программа для детей с ОВЗ, Концепция развития образования детей с ОВЗ.
Этапы проекта (2020-2021уч. год.)
1. Подготовительный этап. (1 месяц)
· изучение нормативно - правовых документов; 
· ознакомление с современными игровыми технологиями;
· подбор методической литературы об   обучающих играх.
2. Основной этап. (1 год)
· проведение уроков с использованием игровых технологий;
· еженедельный анализ результатов (опрос, карта развития ученика, тесты).
3. Заключительный этап. (2  недели в конце уч. года)
· анализ результатов проекта;
· оценка качества проекта;
· картотека игр для формирования метапредметных УУД на уроках окружающего мира.
Поэтапный план реализации проекта
В своей работе использую игровой метод обучения, как достаточно интересный и эффективный в организации учебной деятельности учащихся. Данный метод может использоваться на любой ступени обучения с определенной адаптацией для каждого определенного возраста. Использование этого метода призвано способствовать созданию благоприятной психологической атмосферы. Использование игры помогает сделать урок более интересным и увлекательным. Игра развивает умственную и волевую активность. Являясь сложным и одновременно увлекательным занятием, она требует огромной концентрации внимания, тренирует память, развивает речь. Игровые упражнения увлекают даже самых пассивных и слабо подготовленных учеников, что положительно сказывается на их успеваемости.
Ученики повторяют в играх то, к чему относятся с полным вниманием, что им доступно наблюдать и что доступно их пониманию.
На уроках окружающего мира  применять игровые моменты можно на любом этапе. Не забывая о цели применения игровых форм обучения, а это формирование метапредметных  УУД. 

2.2. Игры на развитие познавательных универсальных учебных действий

Познавательные учебные действия направлены на формирование у детей навыков обобщения, сравнения, синтеза, на решение проблемных ситуаций и поиска их решения. Они влияют  на развитие памяти, мышления, внимания.
Игра «Ассоциации», Игра «Видящие пальцы». Цель этих игр – побудить детей к ассоциативному мышлению.  Применяется на этапе актуализации знаний, формирование новых знаний.
Игра «Гуляем по зоопарку»- цель игры развитие памяти. Применяется на этапе формирования новых знаний, первичное закрепление
Игра «Что нового» направлена на развитие умения концентрировать внимание на деталях.
Игра «По порядку» развивает познавательную активность детей, умение использовать в работе ранее полученные знания, умение рассуждать, анализировать.
Игра «Что напутал художник» развивать умение соотносить и классифицировать. Развивать познавательную активность детей, умение использовать в работе ранее полученные знания. 
Игра «На полянке» развивает познавательную деятельность.
Результаты: Идёт развитие ассоциативного мышления, улучшилась память. Улучшилась концентрация внимания не только на уроке окружающего мира, но и на других уроках. Появился интерес к предмету.

2.3. Игры на развитие регулятивных универсальных учебных действий

Регулятивные УУД тесно связаны с формированием произвольной деятельности детей. Именно эта составляющая развития психики, существенно страдает у учащихся с ОВЗ. Отсюда, сложности с выполнением поставленных целей, умением контролировать свое время, реальной оценкой своих возможностей, умением принимать самостоятельно решения. Всему этому надо учить долго и кропотливо.
Игры на аналогии (дается ряд предметов и предлагается найти сходство между ними и ответить на вопрос). Это могут быть фигуры одинаковой формы, цвета, размера, цветы или животные одного вида, похожие люди и др.;
Игра «Посади цветок» карточки с рисунками. Расставь по порядку. Развивает умение составлять план действий, поиск ошибок.
Для диагностики и формирования регулятивных универсальных учебных действий возможны следующие виды заданий:
· «преднамеренные ошибки»;
· поиск информации в предложенных источниках, найти закономерности и ответить на вопрос;
· диспут;
· взаимоконтроль;
· «ищу ошибки».
Результаты: умение анализировать, следовать заданным правилам. Ребёнок осуществляет взаимоконтроль, работает над поиском ошибок, оценивает других

2.4. Игры на развитие коммуникативных универсальных учебных действий

Коммуникативные универсальные действия   обеспечивают социальную компетентность и учет позиции других людей, партнеров по общению или деятельности; умение слушать и вступать в диалог; участвовать в коллективном обсуждении проблем; интегрироваться в группу сверстников и строить продуктивное взаимодействие и сотрудничество со сверстниками и взрослыми.
Игра «Встаньте только те, у кого есть …» развивает коммуникативные способности помогает преодолевать страхи при общении.
Упражнение «Игра с платком» совершенствует навыки невербального общения. 
Игра «Рукавички» обучает эффективной совместной деятельности.
Игра «Собери картину из частей» для положительного подкрепления, получения обратной связи.
Результаты: отсутствие страхов перед контактами со сверстниками, позитивное отношение к занятиям. Активное участие в играх, умение оказывать поддержку сверстникам и принимать ее в условиях отсутствия конкурентов.
Чтобы не было негативных последствий от данного приёма, нужно внимательно следить за ходом игры, предугадывать незапланированные моменты. Не утомлять ребёнка. Чрезмерное использование игр на уроке тоже не допустимо. В случае регрессии временно прекратить  использование игровой формы.

3. Заключение

    Данный проект позволяет решать несколько важнейших задач: формировать познавательные интересы, коммуникативные компетенции учащихся. Учить работать по плану, правилам, давать оценку своим действиям и действиям других детей, работать в группе. 
       Для успешного обучения детей с ОВЗ  необходимо тщательно подбирать и использовать учебно-методическую литературу, коррекционно-развивающее дидактическое оснащение:  наглядный материал(картинки, иллюстрации, пособия, схемы), индивидуальные карточки, игры, лото, компьютерные презентации.
     Предложенная картотека игр и упражнений  является результатом отражения практической деятельности работы с детьми с ОВЗ.
Для успешного развития УУД нужно придерживаться следующих правил:
Памятка для учителя по формированию и развитию универсальных учебных действий.
· Любые действия должны быть осмысленными. Это относится, прежде всего, к тому, кто требует действия от других.
· Развитие внутренней мотивации – это движение вверх.
· Задачи, которые мы ставим перед ребёнком, должны быть не только понятны, но и внутренне приятны ему, т.е. они должны быть значимы для него.
Для ученика необходимо:
· Создать атмосферу успеха.
· Помогать ребёнку учиться легко.
· Помогать обретать уверенность в своих силах и способностях.
· Не скупиться на поощрения и похвалу.
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Приложение 1
Игра «Гуляем по зоопарку»
Попросите ребёнка закрыть глаза и представить, что вы находитесь в зоопарке. Скажите ему: «Я буду называть тебе зверей, а ты должен вспомнить тех, кого я не назвал». Итак, тюлень, лось, баран, тигр, крокодил… Теперь ребёнок пусть перечислит всех животных, которых знает. Можно подобрать картинки с изображениями различных животных и попросить ребёнка показать тех животных, которых назвали вы. Затем ребёнок показывает животных, которых назвал он сам. В заключение ребёнок вспоминает животных в том порядке, в каком они назывались в начале игры.
Игра «Ассоциации»
Цель этой игры – побудить детей к ассоциативному мышлению. Предложите им несколько слов и общими усилиями постарайтесь зафиксировать все ассоциации, которые придут им на ум при чтении этих слов, например:  ВЕРБЛЮД – горб, гора, пустыня, кактус, песок и т.д. Когда ребенок освоится с этим заданием, можно попросить его самостоятельно придумать ассоциации.
Игра «Видящие пальцы»
Взрослый предлагает детям провести эксперимент: закрыть глаза и провести легонько кончиками пальцев по ткани одежды, а затем повторить движения, открыв глаза. Потом снова закрыть глаза и представить себе одежду, вспоминая, как она выглядит. А теперь можно попробовать сравнить ткань, которую уже ощупали и рассмотрели, с какой-нибудь другой, – например, с обивкой стула. Необходимо стимулировать интерес детей к развернутому рассказу о своих ощущениях, о чувствах, возникших в процессе экспериментирования с той или иной тканью. Можно помочь детям вопросами: «На что это похоже?», «Что ты видишь сейчас?», «Тебе приятно (неприятно)?». 
Игра «По порядку»
Оборудование: Карточки с надписями дней недели.
Детям раздаются карточки с надписями дней недели. За несколько минут они должны выложить их по порядку  как идут дни недели. Выигрывает тот, кто быстрее расставит правильно все дни  недели.
 Игра «Что нового»
Направлено на развитие умения концентрировать внимание на деталях.
Взрослый рисует мелом на доске любую геометрическую фигуру. К доске по очереди подходят дети и пририсовывают какие-либо детали, создавая картинку. Пока один ребенок находится у доски, остальные закрывают глаза и, открывая их по команде взрослого, говорят, что изменилось. По мере усложнения рисунка искать новые детали становится труднее и интереснее.
«Что напутал художник» Исправь ошибки.
Задачи: Закрепить представления учащихся о профессиях. Развивать умение соотносить и классифицировать. Развивать познавательную активность детей, умение использовать в работе ранее полученные знания. Делать выводы, анализировать.
Детям раздаются картинки с изображением перепутанных профессий людей.
Нужно исправить картинки.
«На полянке» ( кто больше узнает и назовет грибов)
Задачи: Закрепить полученные знания о грибах. Развивать познавательную деятельность. Развивать умения анализировать, делать выводы. Развивать интерес к природе.
Оборудование: У детей картинка с изображением грибов и лесных деревьев и животных, которые будут служить подсказками для определения названия грибов. На партах карточки – грибы.
Работа в группах по 4 человека. На группу дается по 3-4 гриба. Дети должны найти «Свои» грибы на картинке и определить, как они называются. На картинке грибы распределены таким образом, что под березой нарисован подберезовик, под осиной – подосиновик, на пеньке – опята, там где «бежит лиса» - лисички, радом с ежиком – белые, отдельно – мухомор, на самом видном месте – поганки.
 Игра «Кто где живёт?»
Оборудование: предметные картинки диких и домашних животных; картинки с изображением силуэта дома и дерева.
Педагог предлагает детям правильно разместить животных: возле домика _ домашних животных, вокруг дерева – диких. За неправильно данный ответ ученик платит фант.
Игра «Кто придёт к медведю в гости?»
ОБОРУДОВАНИЕ: предметные картинки.
На наборном полотне выставлены предметные картинки с изображением моркови, бочонка мёда, грибов и т.д. Создаётся игровая ситуация: медведь ждёт гостей   и приготовил для них угощение. Ученики должны отгадать, кого ждёт медведь.
Игра «Природа – не природа»
Игра проводится по принципу игры «Летает – не летает».
Вопрос к детям: Что такое природа?
Ответы детей: Набор карточек с объектами природы и объектами, созданными руками человека.
При показе карточек дети отвечают: «природа» - «не природа». Образуется две стопочки. Подвести детей к мысли, что объекты, сделанные руками человека - это не природа. Сформулировать определение: Природа – это все, что нас окружает, кроме того, что сделано руками человека.
Игра: «Узнай растение (животное) по описанию»
 Ход игры: Открытки с изображением растений или животных, учитель дает их устное описание. Кто угадает – открытка.
Игра «Что едят в сыром виде, а что — в вареном?»
Учитель показывает картинки овощей и фруктов, дети хлопают в ладони, если их едят в сыром виде.
Игра «Начало, как конец».
Дети смотрят на предметные картинки растений и называют их - начало и конец на одну и ту же букву: астра, томат, колокольчик, крыжовник и т.д.
Игра «Встаньте только те, у кого есть …» 
Учитель говорит начало фразы «Встаньте только те, у кого есть …кошка, собака, хомячок, рыбки и т.д.
Упражнение «Игра с платком»:
Цель: совершенствование навыков невербального общения.
Необходимый материал: большой однотонный платок, карточки с заданиями.
Процедура: Ведущий раздает карточки с заданиями: с помощью платка нужно изобразить бабушку, сестрёнку, маму, т.д. Каждый из участников с помощью платка должен изобразить того персонажа, который указан на его карточке, остальные угадывают. Важно, чтобы каждый принял участие в игре.  Ведущему нужно поощрять к участию робких, стеснительных ребят. После проведения игры желательно провести обсуждение возникших чувств, которые испытали участники.
Игра «Рукавички»:
Цель: обучение эффективной совместной деятельности.
Необходимый материал: вырезанные из бумаги рукавички по количеству участников игры. На каждой паре контуры различных животных. Наборы красок, фломастеров, мелки, кисти.
Процедура: Ведущий по залу разбрасывает рукавички. Дети берут одну рукавичку и ищут свою пару. Нужно как можно быстрее договориться с партнером, и совершенно одинаково раскрасить обе рукавички. В ходе выполнения ведущий наблюдает за парами, как они организуют совместную работу, как делят материал, как договариваются. В конце идет обсуждение.
Игра «Собери картину из частей». Одну картинку собирает несколько игроков. Количество игроков и количество картинок одинаково, части картинок перемешивают и раздают игрокам в случайном наборе, надо выменять у соседей нужные детали.
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