Урок информатики
Класс 4а
Тема: Учимся использовать алгоритмический язык стрелок для рисования симметричных изображений фигур и букв.
Тип: Урок открытия новых знаний.
Цель: Обеспечить усвоение знаний о симметрии; способствовать формированию умения использовать алгоритмический язык стрелок для рисования симметричных изображений фигур и букв.
УУД:
Личностные: проявление целеустремленности, креативности, трудолюбия, дисциплинированности, ответственного отношения к учению;
Регулятивные: умение самостоятельно организовывать собственную деятельность;
Познавательные: умение объяснять смысл изученных понятий и терминов;
Коммуникативные: умение работать в парах, выражать свою мысль, умение слушать других, вступать в диалог;
Оборудование: Компьютер, презентация, учебник-тетрадь, раздаточный материал.
Ход урока
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Итог урока









Рефлексия 
	Здравствуйте, ребята! Сегодня урок информатики буду вести я. Меня зовут Виктория Сергеевна. 
Давайте вспомним некоторые правила вежливости на уроке:
1. На уроке будь старательным,
Будь спокойным и … внимательным.
2. Всё пиши, не отставая,
Слушай, … не перебивая.
3. Говорите чётко, внятно,
Чтобы было всё … понятно.
4. Если хочешь отвечать –
Надо … руку поднимать.(слайд) 
К нам на урок сегодня пришли пираты. Они предлагают поиграть с ними в игру. Они будут давать вам задания в течении урока за каждое правильное выполнение они будут давать монеты. (слайд)

У вас на партах лежат задания. Вам нужно ответить на вопросы и ответы вписать в ячейки, которые представлены справа. Из подчеркнутых ячеек выписать буквы в ячейку снизу. Из этих букв у вас должно получиться слово.
Работаем.
1. Это человек или какое-либо устройство (компьютер или робот).
2. Алгоритмы, в которых действия выполняются одно за другим в порядке их записи, называются … .
3. Последовательность действий, выполнение которых позволяет достигнуть поставленной цели – это … .
4. Алгоритм, записанный для компьютера
5.  Способ записи алгоритма письменно или устно.
6.Случай невыполнения команды из-за того, что она не понятна исполнителю.
7. Алгоритм, в котором осуществляется выбор действий в зависимости от какого-либо условия – это … .

8.Алгоритм, содержащий повторяющиеся действия.
9.  ↑5; →4 способ записи с помощью алгоритмического … стрелок. 
Готовы? Давайте проверим (слайд)
Что у вас получилось в 1?2?3?4?5?6?7?8?9?


Какое слово у вас получилось?(слайд)
Кто знает, что такое симметрия?


Я вам раздала геометрические фигуры. Ваша задача сложить фигуру пополам.
Поднимите руки те, у кого обе части фигуры совпали.
Передайте мне назад фигуры.
Давайте рассмотрим квадрат.(слайд)
Как вы думаете где у квадрата будет расположена ось симметрии?
Что такое ось симметрии?
Как вы думаете, от оси симметрии стороны будут одинаковые, равные? 
Такие стороны называются соразмерные. 
Что же такое симметрия? 

(слайд)
Давайте прочитаем определение со слайда. Читаем про себя, теперь вслух, теперь хором.
 
Возьму теперь разносторонний треугольник, части совпали?
Значит какие части?
Над какой темой работали на прошлом уроке?
С каким исполнителем вы работали?
Что вы делали с ним?
Как связана симметрия и алгоритмический язык стрелок?
Давайте определим какова тема и цель нашего урока? 

(слайд)
Посмотрите на слайд и прочитайте, как звучит тема нашего урока
Сегодня мы научимся создавать линейные алгоритмы для рисования симметричного изображения. 
Давайте откроем учебник на странице 56 и поработаем с изображениями. 
Рассмотрите рисунок 1. Найдите толстую линию. Нашли? Как выдумаете, что это за линия? 
Она горизонтальная или вертикальная?
По обе стороны от симметрии расположены изображения, можно их назвать симметричными?
(слайд)
Обведите симметрию изображения. 
Получилась симметрия?
А как мы можем проверить правильно ли мы сделали? 
Давайте проверим, приложите зеркало к линии симметрии и посмотрите, что получилось. (слайд)
Теперь рассмотрим рисунок 2. 
Найдите ось симметрии.
Она горизонтальная или вертикальная?
Обведите симметрию изображения. 
Получилась симметрия?
Давайте проверим.
(слайд)
Давайте откроем страницу 57 задание 1. 
Прочитайте задание про себя, теперь вслух. 
Что нужно сделать в этом задании?

Для начала только его зарисуем. 
Нарисовали?

Проверьте с помощью зеркала.
(слайд) 
Давайте начнем записывать алгоритм вместе, а продолжите самостоятельно. 
→7;↓1;→6;↓6;←5;↑5;→4;↓4;←3;↑3;
→2;↓2;←1.
Выполнили?
(слайд)
Сейчас проведем физминутку. Разминка для глаз.
Не вставая с места посмотрите вверх, вниз, направо, налево, Нарисуйте глазами первую букву своего имени.
Зажмурьте глаза. Открыть глаза (5 раз).

Продолжим выполнять задания. (слайд)
Прочитайте задание 2, про себя, теперь вслух. 
Что нужно сделать в этом задании?
Нарисуйте и проверьте с помощью зеркала, а только потом запишите.
Выполняем задание самостоятельно. 
Выполнили? (слайд)
(слайд)
Сейчас проверим правильно ли вы сделали, проверим за компьютером. Прежде чем вы сядете за компьютеры вспомним технику безопасности. 
В кабинете не бегаем. 
Руками монитор не трогаем.
Провода не трогаем.
Аккуратно нажимаем на кнопки. 
Проходите за компьютеры. 
Открываем программу Страна Фантазий, 4 класс, колобок. 
Начинаем выполнять.
Все правильно выполнили задания?
Садимся за парты. 
Дополнительное задание. Прочитайте задание про себя, теперь вслух. 
Что нужно сделать в этом задании?
Не забывайте проверять с помощью зеркала.
Выполняем.
(слайд)

Что же такое алгоритм? 


Какой вид алгоритма мы сегодня использовали на уроке?
Что мы рисовали с помощью линейного алгоритма? 

Что такое симметрия?


Что такое ось симметрии?
(слайд)

Оцените свою работу на уроке
Первый  сундук с зеленым смайликом – я справился с заданиями
Второй сундук с оранжевым смайликом – было сложно
Третий сундук с красным  – я не справился с заданиями.
Почему ты выбрал(а) оранжевый смайлик? Красный? Зеленый?
Спасибо за урок, мне очень понравилось с вами работать.
	






Внимательным

Не перебивая

Понятно

Руку поднимать
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Исполнитель, линейные, алгоритм, программа, словестный, отказ, разветвляющийся, циклический, язык.

симметрия 
Симметрия – соразмерность в расположении частей чего-нибудь или строгая правильность.

Складывают 

Поднимают




По середине, линия сгиба
Ось симметрии - это линия сгиба.

Да 

Симметрия – соразмерность в расположении частей чего-нибудь или строгая правильность.

Симметрия – соразмерность в расположении частей чего-нибудь или строгая правильность.



Нет

Не симметричные






 Симметрия. Научиться рисовать симметричные изображения с помощью алгоритмического языка

Учимся использовать алгоритмический язык стрелок для рисования симметричных изображений фигур и букв.





Ось симметрии


горизонтальная


да 



да
с помощью зеркала






Вертикальная

да 


Прикладывают зеркало к линии симметрии и сравнивают.


Нарисовать симметричный лабиринт и записать его

Рисуют 
Да







Да










Нарисовать симметрию лодки и записать линейный алгоритм. 



Да 













Да



Написать линейный алгоритм для слова.





Последовательность действий, выполнение которых позволяет достигнуть поставленной цели. 


Линейный

Симметричное изображение


Симметрия – соразмерность в расположении частей чего-нибудь или строгая правильность.
Ось симметрии – это линия сгиба.





Отвечают 





