
Сценарий спортивно-интеллектуального развлечения для детей и родителей «Форт Боярд»
Цель: установление доверительных партнерских отношений между детьми.
Задачи:
Дать детям почувствовать радость от решения интеллектуальных задач, от самой игры. Активизировать имеющиеся знания, способность на основе зрительного и мыслительного анализа устанавливать закономерности в изображении. Развивать логическое мышление, совершенствовать двигательные навыки (ходьбу, бег, прыжки, равновесие, ползание). Продолжать учить налаживать общение в совместной игре, способствовать более тесному сплочению группы. Воспитывать чувство товарищества, взаимопомощи и трудолюбия.
Подробное описание:
 Материалы: 12ключей, карточки с подсказками, песочные часы,  сокровищница, пластмассовые банки (3л) с разными наполнителями (камушки, теплая каша ,пух ), пластмассовое ведро с водой, сухой бассейн, монетки (10 коп. 20шт.), 10 воздушных шаров с бумажными разными наполнителями, стрела из перьев, разноцветные звезды 25шт., 2 магнитные доски, 45 золотых шоколадных монет, сундучок, большой тигр (мягкая игрушка), призы, косынки зеленые и синие каждому участнику, костюмы для 6 сказочных героев.
Участники:
· Ведущий
· Старец Фура – ;
· Пират — воспитатель по плаванию
· Восточный мудрец-  учитель-логопед
· Леший- воспитатель
· Музыкальная фея- музыкальный работник
· Страх- педагог-психолог
· индеец Орлиный глаз-спортинструктор
· 2 команды детей
Оформление зала: фото Форт Боярда на экране телевизора, крепость Форда бояр.
Музыкальное сопровождение: В каждой комнате сказочного героя музыкальное сопровождение в соответствии с темой.
Игра состоит из 6 этапов:
 Комната страха- кабинет психолога
Музыкальная комната- музыкальный зал
Комната мудрости-кабинет логопеда
Зал достижений- спортивный зал
Трюм пирата- бассейна
Логово лешего-зимний сад
Каждый этап включает в себя одно испытание. Задания выполняются командой за определенное время (2 мин.) отмеряемое песочными часами.
За выполненное испытание команда получает ключ, нужно собрать 6 ключей и обменять их на карточки  с  подсказками в виде картинок к отгадке на загадку от старца Фуры.
Ход игры:
Начало в музыкальном зале детского сада.
Команды рассаживаются на заранее приготовленные места.
Под фанфары (музыка из Форт Боярда) появляются ведущий, который предлагает вступить в борьбу за право попасть в сокровищницу Форда.
Ведущий: Мы рады приветствовать вас в нашем деском саду «Дружная семейка» на лучшей интеллектуально-спортивной игре «Форт Боярд»..
Ведущий: На протяжении 200 лет злобный колдун Фура обманом и колдовством отбирал у людей золото и прятал его в старом Форте. Но 20 лет назад людям удалось наложить на него заклинание и получить возможность вернуть награбленное золото. Однако хитрый Фура успел спрятать золото в сундук и закрыл его на два замка, а ключи спрятал в комнатах Форта и поставил там своих людей охранять их, вернуть золото, спрятанное колдуном, смогут только мужественные люди. Есть здесь такие?
Ведущий: Сегодня Форт Боярд будут покорят самые сильные и ловкие команды. Давайте с ними познакомимся.
Представление команд
Ведущий: Сегодня вам предстоит добыть 6 ключей   6 испытаниях и обменять их на подсказки, которые помогут вам найти ответ к загадке от старца Фуры  проживающего в стенах Форда и охраняющего его сокровища, и получить заветный ключ от сокровищницы. Каждое испытание это состязание с Фортом в силе, смекалке, выносливости и воле к победе. Самое главное думать, но не медлить, сомневаться, но не останавливаться.  На каждом этапе испытания вас будут ждать помощники старца Фуры, которые бережно охраняют ключи пират всех морей и океанов Джек Воробей, охранник всех лесов Леший, мудрейший из мудрейших восточных мудрецов Ибн Сина, Абу Али Хусейн ибн Абдаллах, знаменитая фея музыки, остроглазый индеец Орлиный глаз, окутывающий нас всех в моменты опасности Страх, и конечно же сам старец Фура. Пройдя определенные испытания, вы будете зарабатывать ключи. Командам надо помнить главное! Как только команды, преодолеют все испытания, они возвращается обратно в сокровищницу к старцу Фуре, чтобы разгадать ключевое слово и  получить заветный ключ от старца Фуры и открыть сундук с сокровищем. 
 Ведущий: Вы готовы к покорению Форда! (Да!), тогда не будем терять время!
Капитаны получайте маршрутные карты и бегом за ключами.
Удачи вам!
Командам предстоит добыть свой ключи в испытаниях. 
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 1 этап: «Логово лешего».
Леший: Здравствуйте, дорогие участники. Вы попали в мои владенья. Что привело вас сюда? Вам нужен ключ? Но просто так я его вам не отдам, сможете за 2 минуты отыскать все насекомых, которые с наступлением осени попрятались  моем лесу , и разложить их по ячейкам в коробке , то отдам вам ключ , ну а если не успеете то ключ останется у меня. Готовы. Время пошло. 
2этап: «Комната страха», хранитель комнаты Страх.
Страх:
Я Страх, и все друзья мои страшилки, -
Уже трясутся все поджилки.
Я страху много нагоню,
Я объявляю вам войну!
Не будет радости, покоя,
Заставлю жить всегда со мною.
Как тараканы под столы,
Забьетесь в черные углы!
Я лихорадкой и ознобом,
Волнением свяжу особым,
Не дам и шагу сделать вам,
Повеселюсь над вами сам!
У вас есть 2 минуты, чтобы справиться с моим опасным заданием, перед вами 3 банки, в каждой из них сюрпризы от меня. Ха-ха-ха! В одной из них лежит ключ. Попробуйте найти. Время пошло. (3банки с наполнителями: камушки, каша, пух. В них лежат лизун, мохнатые пауки — муляжи, насекомые – муляжи, крыса — муляж, змеи — муляж.)
3этап: «Зал достижений»
Индеец: Приветствую вас, бледнолицые. Я индеец Орлиный глаз. Тяга к приключениям привела вас на мои земли, где живут настоящие индейцы, которые умеют не только сражаться и говорить со звездами, но и метко бить в цель. Когда быстрый ветер разнес на все стороны света весть о сокровищнице, гости не заставили себя ждать, но не каждый смог добыть у меня заветный ключ с подсказкой.
Перед вами мишени, стоят кегли , и только  под одной из них есть ключ, у вас у каждого  только  по 1 попытки, чтобы найти его. Если вы собьете  нужную , кеглю то получите свой ключ-подсказку.
4этап: «Трюм пирата» .
Пират: Йо – хо – хо! Всем привет! Чувствует моё пиратское чутьё, вы не просто так здесь оказались! Ну что ж, вас приветствует самый смелый, быстрый и отважный пират Джек Воробей! “ХА-ХА-ХА! Вы надеялись так просто получить сокровища? НЕ ВЫЙДЕТ!
 Из-за сильных осенних дождей мой корабль потерпел крушение, и оказался на мели, но я надёжно спрятал ключи от сокровищницы на своем корабле! И я согласен отдать ключ, тем кто пройдет мое испытание. Вы согласны? Тогда – ВПЕРЁД!
В ведре с водой на дне спрятан ключ. Команде за одну минуту надо перелить воду с помощью двух стаканов в пустое  ведро  ( дети встают в шеренгу) и добыть заветный ключ 
На все это у вас 2 минуты. Если справитесь— заберете ключ.
5 этап: «Комната мудрости», здесь участников игры встречает восточный мудрец.
Восточный мудрец: Звезда привела вас не в сокровищницу, а ко мне старейшему восточному мудрецу Ибн Сина, Абу Али Хусейн ибн Абдаллах! И все же, именно здесь вы найдете ключ к сокровищнице. Что ж, мудрейшие, поспешим разрешить загадку. У вас есть 2 минуты, чтобы собрать эти пазлы. Как только я переверну песочные часы, время пойдет. После того как упадет последняя песчинка, вы закончите выполнять задание. Если успеете закончить всю картинку, то получите ключ.
6 этап: «Музыкальная комната»
[bookmark: _GoBack]Фея музыки: Здравствуйте дети, ветер перемен донес до меня что вам нужен ключ от сокровищницы? Для того чтобы получить заветный ключ вы должны пройти мое испытание и называется оно «Угадай мелодию». Готовы. По моему залу летают 5 осенних мелодий угадаете их за 2 минуты, получите заветный ключ, ну а если не угадаете ключ останется у меня. Готовы. Время пошло.
По прохождении всех этапов, все участники встречаются в сокровищнице (в музыкальном зале), где их встречает старец Фура.
Старец Фура: Ну вот, наконец, вы все добрались до сокровищницы, у каждого из вас разное количество ключей. Сейчас я переверну часы и вы обменяете свои ключи у хранителей Форта на картинки — подсказки, с помощью картинок вы должны сложить ключевое слово-отгадку, если ответ будет верным, то я отдам вам ключ от сокровищницы. Итак, все готовы. Команда которая первая отгадает ключевое слово получает ключ от сундука из рук старца Фуры. (Сокровища, золотые монеты, находятся в сундуке. Как только капитан откроет сундук, команда в эстафетном порядке добывает золото и складывает в сундучок за 1 мин. 
Старец Фура: Молодцы вы победили в этой игре потому, что были дружные, веселые и сообразительные. Вы выиграли приз – «золотые монеты».  за это я вам дам каждому по монете. Но не забывайте пословицу «Не имей сто рублей, а имей сто друзей».
Ведущий: На этом наша игра подошла к концу. Всем большое спасибо за проявленную смелость, ловкость, силу, терпение! До встречи на новых испытаниях в нашей крепости. Удачи и новых побед!




















































































 





























 

















