Муниципальное дошкольное образовательное учреждение
Детский сад комбинированного вида №34 «Светлячок» 

Бахвалова Ирина Сергеевна
Методический паспорт компьютерной                                                                                            дидактической игры по речевому развитию для дошкольников среднего возраста «Кто где спрятался?»
Цель: Формирование навыков правильного употребления предлогов.

Задачи: Упражнять детей в составлении предложений, используя предлоги.

Развивать зрительное внимание, восприятие.                                                                         Мотивировать детей на поисковую деятельность.
Воспитывать навык культуры поведения и общения со сверстниками.
	№ слайда
	Описание слайда
	Ход

	Смена слайдов происходит с помощью управляющей кнопки [image: image1.png]



Построение сюжета: помогаем воробью отгадать: «Кто где спрятался?» (Малыш воробей вышел на прогулку.)

Работа со слайдами 4,5,6,7,8 заканчивается похвалой от персонажа – воробья ( щелчок)
ОБРАТИТЕ ВНИМАНИЕ!  Игру можно провести, используя все слайды или по выбору воспитателя с определенным слайдом. На слайде № 3 есть фигуры с гиперссылкой на соответствующий слайд. На слайдах 4, 5, 6, 7, 8 есть кнопка возврата на слайд №3. [image: image2.png]



Эта возможность нам дает организовать индивидуальный подход; соорентироваться на утомляемость детей; включить часть этой игры в ООД.

	1
	Титульный лист
	Действие происходит автоматически.

	2
	Введение детей в ситуацию.
	Озвучивается  игровая цель для детей.                                            Действие происходит автоматически

	3
	Фигуры с номером слайда с гиперссылкой.
	Если воспитатель не ставит цель работать с определенным слайдом, то с помощью управляющей кнопкой переходим далее.

	4
	Найди и расскажи : где спрятались заяц, лиса, мишка.
	Триггеры: для зайца – куст; для лисы – пень; для мишки – береза.
Движение воробья: щелчок -  летит на куст, щелчок – на дерево, щелчок – на пень. Воробей хвалит детей, когда закончит движение- сядет на пенек.

	5
	Найди и расскажи : где спрятались заяц, лиса, волк, ежик.
	Триггеры: заяц – заяц; лиса – цветы; волк - гриб; ежик – бревно. На этом слайде герои показываются и снова прячутся. Это дает возможность повторить действие несколько раз. Начинать работу можно с любого героя. 
Последний воробей. Где сидит? (на грибке) , а теперь- на бревне.

	6
	Найди и расскажи : где спряталась лягушка.
	Триггеры: лягушка- лягушка.
На этом слайде так же можно повторить действие.

В конце обращаем внимание на воробья . Щелчок.

	7
	Найди и расскажи : где спряталась бабочка.
	Триггеры:  для бабочки – крыло бабочки.
На этом слайде так же можно повторить действие.

В конце обращаем внимание на воробья . Щелчок.

	8
	Найди и расскажи : где спряталась белка
	Триггер для белки - пень. Движение белки можно повторить. В конце обращаем внимание на воробья . Щелчок


	9
	Спасибо
	Воробей благодарит детей. Действие происходит автоматически.

	10
	Рефлексия
	Воробей предлагает детям показать какое у них настроение. Синий кружок – грустное солнышко. Красный – веселое солнышко.

	11
	Интернет ресурсы.
	


