Скрипачниковская ООШ им. Н.А. Сухих филиал МБОУ Новоалтатской СОШ Шарыповский муниципальный округ  Красноярского края 
Аннотация к интерактивной  игре  «Лабиринт ПДД»
     Охрана здоровья и жизни детей подразумевает организацию обучения правилам дорожного движения, основам безопасности, чтобы у каждого ребенка сформировалась жизненно важная потребность не только в изучении, но и соблюдении правил дорожного движения. 
    Принимая участие в проведении в разных занятиях и играх по правилам дорожного движения, каждый ученик получает возможность проявить свои творческие способности, углубить и расширить багаж знаний. Участвуя в общем деле, ребята учатся радоваться успехами своих друзей, переживать из-за их неудач, приходить на помощь тем, кто нуждается в ней. Ребята сближаются и лучше узнают друг друга. Интересная познавательная работа помогает сплотить коллектив, создает атмосферу увлечённости и эмоционального комфорта. 
    Цель: создание условий для формирования у ребят навыков безопасного поведения на дороге через игру, способствование развитию познавательных процессов, необходимых для правильной ориентации на дороге.
Задачи: 
1) систематизировать знания  учащихся с правилами поведения на дороге. 
2) развивать внимание, сообразительность, умения четко и ясно выражать свою мысль;
3) воспитывать через игру навыки выполнения основных правил поведения на улице, дороге, с целью предупреждения детского дорожно-транспортного травматизма.
Планируемые результаты:
Личностные: воспитывать чувство ответственности за собственную жизнь и жизнь других людей. 
Метапредметные: ребята учатся самостоятельно пользоваться полученными знаниями в повседневной жизни, сравнивают, анализируют, умеют вести диалог.
Предметные: знание основных знаков дорожного движения, правил дорожного движения для пешеходов.
Коммуникативные: умение работать в группах, организация совместной деятельности.
Форма урока: интерактивная игра  «Лабиринт ПДД»
Форма работы: групповая
Оборудование: компьютер, проектор, карточки – буквы 
Данный продукт является методическим пособием для учителей начальных классов, учителей ОБЖ. Работа выполнена в интересной форме с учетом возрастных особенностей и возможностей младших школьников.
Описание: 
В игре могут принимать участие как одна команда, так и несколько. Ребята должны выполнить несколько заданий, и помочь Крошу прийти в школу и угадать ключевое слово. За выполнение каждого задания выдается карточка-буква. В конце игры ребята должны собрать из букв ключевое слово. Задания составлены с учетом интересов и возрастных особенностей детей. В конце игры ребята получают советы юного пешехода. 
Интерактивную игру я использовала при проведении внеклассного мероприятия по ПДД.  https://cloud.mail.ru/public/853N/EAoQ24eha  





