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План урока.
Тема урока: «Система автоматизированного проектирования AutoCAD»

ЦЕЛИ УРОКА: 
· формирование у обучающихся понимания принципов работы в графическом редакторе AutoCAD; 
· демонстрация рабочей среды программы AutoCAD
· расширение понятийной базы обучающихся за счёт включение в неё новых элементов

	ЗАДАЧИ:
	 

	Образовательные:
	1.Формирование представлений о системе автоматизированного проектирования AutoCAD, как предмете разработки архитектурных проектов, а также как основе компьютерной графики;

	Развивающие:

	1.Совершенствование операций формулировки выводов, сравнения объектов на основе их технических характеристик, создание вариантов решения поставленных задач, самооценивания по заданным параметрам как показателей логического и рефлексивного мышления;
2. Расширение опыта обучающегося (принятия коллективного решения, организации работы в условиях ограниченного времени или пространства, или др.) на основе участия в работе в группе, в паре, в команде;

	Воспитательные:
	1. Воспитание информационной культуры обучающихся.



Тип урока: урок изучения нового материала на основе имеющихся знаний.
Форма работы на уроке: фронтальная, парная и индивидуальная.
Методы: репродуктивный, продуктивный, проблемный.
Ресурсное обеспечение: план-конспект урока, карточки-задания, учебник, мультимедиа, программные средства: AutoCAD, интерактивная доска, ноутбуки.

Планируемые результаты обучения.

В результате урока обучающийся должен:

	знать:
· 1. Принципы построения векторных графических изображений;
· 2. Методы обработки изображений в векторных графических редакторах;
· 3. Основные принципы моделирования деталей на плоскости;
· 4. Основные принципы построения двухмерных и трехмерных моделей деталей;
· 5. Принципы создания чертежей;
· 6. Принципы 3D-моделирования.
	уметь:
· 1. Конструирование и реализация графических алгоритмов инструментальными средствами графических редакторов;
· 2. Создание  и форматирование векторных изображений из графических примитивов;
· 3. Создание моделей деталей на плоскости;
· 4. Построение трехмерных моделей деталей;
· 5. Создание чертежей;
· 6. Создание 3D-моделей и 3D-анимации.




Ориентировочная основа занятия


	Время (мин.)
	Этапы урока
	Действия

	
	
	преподавателя
	обучающегося

	2 мин.
	1. Организационный момент.
Создать приятный психологический настрой на работу.
Подготовка к основному этапу занятия.
	Приветствует обучающихся.
Проверяет явку обучающихся.
Назначает дежурных в подгруппе.
Проверяет готовность к уроку
Добрый день, уважаемые обучающиеся! Приятно видеть всех вас на нашем уроке, надеюсь, что эта встреча принесёт всем нам удачу. Я рада, что у всех хорошее настроение и рабочий настрой!
	Приветствуют преподавателя.
Самоорганизация, доклад дежурного, старосты.

	3 мин.
	2. Мотивация учебной деятельности
и целеполагание



	Связь с профессией
Слово преподавателя:
Ребята, вы обучаетесь по специальности «Строительство и эксплуатация зданий и сооружений» и должны будете организовывать проведение работ по проектированию, строительству, эксплуатации, ремонту и реконструкции зданий и сооружений. Вам часто предстоит создавать чертежи и макеты, планы зданий, сооружений на всех стадиях проекта — от обоснования до сдачи объекта в эксплуатацию. Кроме того, электронная документация может потребоваться и при ремонте или реконструкции объекта.
 Следует знать не только черчение, но и информатику, работу с компьютером. Редкий инженер предпочитает бумажные чертежи электронным. Работа с черчением на бумаге занимает гораздо больше времени и допускает погрешности в построении и расчетах. Поэтому большинство предприятий перешли на компьютерные технологии.
На предыдущих уроках мы хорошо поработали над темой «Векторная графика». Векторная графика используется для создания рисунков, а также графических объектов (чертежи, схемы и т. д.), для которых имеет значение сохранение чётких контуров.
Сегодня мы приступим к изучению новой темы, которую  вы попробуете мне озвучить самостоятельно.
Автоматизация эффективных операций увеличивает эффективность, автоматизация неэффективных операций увеличивает неэффективность. Билл Гейтс.

Вопросы:
1)Какая программа относится к векторному редактору?
2)Как называется плоский чертеж?
3)Что мы видим при включении программы?
4)Что можно выполнить из векторной графики?

Во время ответов обучающихся на экране появляется кадр презентации с целями урока. Преподаватель предлагает одному из обучающихся прочесть их вслух.
	Формулируют цели сами обучающиеся, определив границы знания и незнания, уточняют задачи, делают выводы, проявляют инициативу, самостоятельность.
Осмысливают и конкретизируют этапы работы. Задают уточняющие вопросы в случае недопонимания
Самостоятельное определение темы урока на основании беседы.

Обучающиеся с места перечисляют варианты тем:
1)Электронные чертежи
2)2D графика
3)Автоматизированное проектирование

Обучающиеся перечисляют цели:
1)Научиться чертить в специальной программе
2)Познакомиться с 2D графикой
3)Изучить интерфейс программы

Обучающийся зачитывает цели урока.

	10 мин.
	3. Актуализация опорных знаний.

	Установка на оценивание.
-В наш 21-ый век, век высоких информационных технологий, все вы знаете, что такое «лайк».
Сегодня на уроке ваша работа на уроке, ответы на вопросы будут оцениваться «лайками». 
5 и больше «лайков» – оценка «5»
4 «лайка» – оценка «4»
3 «лайка»  – оценка «3»
В конце занятия мы подсчитаем количество «лайков», полученных за урок и выставим оценки.
Преподаватель опрашивает обучающихся по пройденной теме урока:
Активизация:
1)Что такое векторная графика? Как она представлена на компьютере? 
2) Что в векторных графических редакторах позволяет изменять видимость объектов, образующих рисунок?
3) В каких случаях полезно воспользоваться операцией группировки объектов?
4) Продолжите предложение: «Векторные графические изображения хорошо поддаются масштабированию так как…»
5) Как называется программа создания, редактирования и просмотра векторных изображений?
6) Назовите векторные редакторы
Организация самостоятельной практической работы в парах.
Преподаватель предлагает обучающимся для организации повторения ранее изученного материала обучающиеся выполнить блиц-тест по теме: «Векторная графика», а затем произвести взаимоконтроль, проверяя работу соседа по парте. 
Организация самостоятельной практической работы в парах.
Индивидуальная работа.
Параллельно с этой работой 4 человека работают с карточками.
	











Ответы обучающихся.
1)Векторная графика представляет собой набор стандартных примитивов.
2)Толщина линий.


3)Если необходимо перенести весь объект.

4)Так как состоят из линий и стандартных примитивов.

5)AutoCad

6) AutoCad, CorelDrow.


Обучающиеся выполняют блиц-тест по теме: «Векторная графика» (с последующим оцениванием работы товарища – (взаимоконтроль).
Работа с последующим оцениванием работы товарища.
–(взаимоконтроль)


Ответы обучающегося.

	15 мин.
	4.«Открытие» нового знания (изучение новой темы).



	В ГОСТе дано следующее определение системама автоматизированного проектирования САПР: "САПР - организационно-техническая система, осуществляющая проектирование при помощи комплекса средств автоматизированного проектирования. Основная функция САПР состоит в выполнении автоматизированного проектирования на всех или отдельных стадиях проектирования объектов и их составных частей". Говоря простым языком, САПР - это специальная программа, установленная на компьютере, при помощи которой инженер разрабатывает конструкторско-технологическую документацию. CAD (Computer Aided Design) - системы для разработки моделей объектов и подготовки конструкторской документации. 
AutoCad (Automated Computer Aided Drafting and Design) - переводится, как "автоматизированное черчение и проектирование при помощи ЭВМ". Это CAD-система, предназначенная для подготовки технической документации, позволяющая строить чертежи практически любой сложности. САПР AutoCad "придумала" американская компания AutoDesk, являющаяся мировым лидером в области разработки САПР.
2D построение. Несмотря на развитие технологий и постоянные усовершенствования, плоские изображения занимают большую долю объема труда проектировщиков. С интуитивно понятным интерфейсом и интерактивным вводом данных даже новичок может пользоваться продуктом на уровне базовых операций. Достаточно иметь технический склад ума. Чтобы упростить и ускорить разработку документации, были внедрены следующие инструменты: Интеллектуальное нанесение размеров. Длина объекта подсвечивается при наведении на него курсора. Благодаря этому можно вносить корректировки до чистового оформления.  Видовые экраны. Взаимодействуя с большими моделями, вы можете выводить на передний план отдельные области чертежа. Пометочные облака. Позволяют выделять измененные области, что делает работу с замечаниями в программе Автокад быстрой и точной. Связывание сведений. Нет необходимости отдельно вносить корректировки в смежные таблицы. При интегрировании данные будут подтягиваться автоматически. Экспорт из Microsoft Excel. Появилась возможность использовать формулы для вычислений, данные из которых можно сводить в спецификации.
 
Автоматизация и визуализация отдельных операций сводят к минимуму ошибки и неточности. Возрастает скорость разработки проектно-сметной документации.3D моделирование. Продукты Autodesk значительно усовершенствовались с момента появления на рынке. С их помощью можно получить как примитивные объемные тела, выполненные в два клика методом выдавливания контура, так и полноценные сложные объекты. Они строятся по облакам точек. В зависимости от необходимой детализации используется разное их количество. Благодаря обновлению интерфейса, процесс работы стал простым и удобным. Система может экспортировать информацию с 3D принтеров. После утверждения прототипа, совместимый файл раскладывается инженерами на чертежи. В последних версиях создателям удалось существенно увеличить производительность и снизить требования к ресурсам компьютера для обработки модели. Они добились этого путем кеширования только той области, с которой ведется взаимодействие. Нет необходимости загружать в память весь макет.
	Обучающиеся слушают лекцию преподавателя, задают вопросы по ходу занятия
































	7 мин.
	5.Включение нового знания в систему знаний.
Закрепление изученного материала
	Система автоматизированного проектирования AutoCad – это графический редактор, который работает на основе векторной графики. Как вы уже знаете, векторная графика представляет собой изображения, выполненные при помощи графических примитивов (линий, геометрических фигур). Сейчас мы рассмотрим чертеж, выполненный в графическом векторном редакторе, и попробуем не только «прочитать чертеж», а также понять, как и  помощью каких инструментов графического редактора он выполнен.
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	Обучающиеся пробуют изобразить чертеж по образцу



	5 мин.

	6.Рефлексия и оценивание
	Итак, давайте подведём итоги урока. 
1) Что вы ожидали от урока и что получилось?
2) Какие этапы урока вы считаете наиболее удачными и почему?
3) Была ли польза от такого рода работы?
4) В чем вы видите собственное приращение знаний?
5) Что вам более всего удалось во время урока, какие виды деятельности были выполнены наиболее успешно? Назовите наиболее эффективные из них.
6) Перечислите основные проблемы и трудности, которые вы испытывали во время урока. Какими способами вы их преодолевали?
7) Что мы делали нерационально? Назовите одно действие, которое можно добавить, чтобы завтра сделать нашу работу на уроке более успешной.
8) Какой этап урока вы бы опустили, вычеркнули? Почему?
Выставление оценок за работу на уроке, путем подсчета «лайков» у обучающихся, полученных за правильные ответы на вопросы.
	Ответы обучающихся

Подсчёт «лайков»

	3 мин.
	7. Домашнее задание
	Подготовиться отвечать по вопросам темы. Индивидуальные задания: подготовить сообщения на темы: «Системы автоматизированного проектирования в строительстве», «Информационная культура».
	Обучающиеся могут выбирать задание из предложенных преподавателем с учётом индивидуальных возможностей.
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