
Разработка проекта «Квест – профи «Машиностроение» (профессии: 

15.01.33 Токарь на станках с ЧПУ, 15.01.34 Фрезеровщик на станках с 

ЧПУ, 15.01.32 Оператор станков с ПУ)» 

 

1 Навигатор по работе с «Квест – профи «Машиностроение» 

Квест выполнен в программе MS PowerPoint - это стандартное офисное 

приложение для создания, в том числе,  интерактивных демонстраций, которые 

могут быть использованы, например, в качестве квест – игры. 

Для выполнений заданий  квеста  необязательно наличие установленной 

программы на рабочем компьютере, еѐ наличие необходимо только при 

редактировании.  

Минимальные требования: операционная система – Windows XP или 

Windows XP SP3, Microsoft Office 2010 и выше. 

Работа с квестом начинается с запуска файла Pro-kvest.ppsm. После 

этого на экране появляется «Титульный слайд». 

 

 

 

 

 

 

 

 

После клика мышкой открывается «Начало игры».  

В «Начало игры» входит четыре кнопки-шестерѐнки «Старт (Start)», «О 

квесте (About quest)», «Разработчики (Credits)» и «Выход (Exit)». Нажав на 

каждую, мы переходим на соответствующие слайды.  
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Для начала необходимо ознакомиться с правилами прохождения квеста 

«О квесте (About quest)». Правила содержат описание условий игры.   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Нажав на кнопку «Старт (Start)» откроется «Карта». На карте 

расположены модули. Участвующий в игре может пройти модуль и за 

выполненные задания получить баллы.  

 

 

 

 

 



4 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Начинается игра с «человечка» 

 

 

 

 

 

 

 

 

Выполнив задание можно, нажать кнопку «Проверить», в 

соответствующем месте и появится результат – баллы.  За каждый правильный 

ответ игрок может получить 1 балл.  
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Если игрок хочет продолжать квест необходимо воспользоваться 

кнопкой «Далее».  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

В конце игры все баллы суммируются, и игрок видит свой результат.  

В результате прохождения квеста можно увидеть итог - количество 

правильно пройденных заданий в процентном отношении. За все правильно 

выполненные задания можно  набрать максимально количество 280 баллов. 

Баллы переводятся в соответствующие проценты по стобальной шкале, которая 

используется на чемпионатах WSR.  
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Задания квеста можно дополнять, изменять. Все задания проекта 

разработаны и составлены творческим коллективом ОУ. 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

Для выхода из игры служит кнопка «Выход (Exit)». 

 

2. Проектирование заданий квеста-профи 

Все задания игры выстроены в модули. Игра построена по принципу от 

простого к сложному. Степень сложности первого модуля самая легкая, степень 

сложности восьмого и девятого модулей сложнее и представляют собой 

задания для подготовки к чемпионатам WSR.  

В игре представлено 9 модулей: 

1. модуль «Мир профессии» 
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2. модуль «Оборудование» 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. модуль «Мир металлов» 

  

 

 

 

 

 

 

 

4 модуль «Профессиональные термины»  
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5 модуль «Ребусы» 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

6 модуль «Тест» 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

7 модуль «Соответствия» 
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8 модуль «Конструкции» 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

9 модуль «Молодые профессионалы» 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Остановимся подробно на заданиях каждого модуля игры. 

Первый модуль «Мир профессии (World professions)» – данный модуль  

рассказывается о профессиях направления «Машиностроение», и какие работы 

выполняет рабочий по этим профессиям. Уровень носит ознакомительный 

характер, поэтому изучив данный материал можно вернуться обратно на Карту 

(Приложение 1). 

Второй модуль «Оборудование (Equipment)» – на данном уровне 

рассказывается о видах машиностроительных станков (Приложение 2).  
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Третий модуль «Мир металлов (World of metals)» – в данном туре 

рассказывается о видах металлов  и предлагается игра «Ответь на вопросы». В 

игре нужно ответить на вопросы по предложенному материалу (Приложение 3). 

Четвертый модуль «Профессиональные термины (Professional terms)». 

На данном этапе проверяются знания профессиональной лексики (Приложение 

4). 

Пятый модуль «Ребусы (Rebuses)» – в данном модуле предлагается  

отгадать слова, зашифрованные в картинках, и внести полученное слово в 

пустую ячейку. Все представленные слова относятся к области 

машиностроения (Приложение 5). 

Шестой модуль «Тест (Test)». Данный модуль представляет собой тест 

по истории машиностроения (Приложение 6). 

Седьмой модуль «Соответствия (Accordance)» - необходимо ответить на 

различные тестовые вопросы по предложенной технологической документации 

(Приложение 7).  

Восьмой модуль «Конструкции (Constructions)». Задания данного 

модуля представляют собой  работу с оборудованием и чертежами станков, 

инструментов, механизмов (Приложение 8). 

Девятый модуль «Молодые профессионалы (Young  professionals)». 

Задания модуля представляют собой задания по технологической документации 

- согласно чертежу, необходимо заполнить недостающие элементы 

спецификации (Приложение 9)., что позволяет в игровой форме в урочное и 

внеурочное время подготавливать студентов к чемпионатам WSR. 
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Заключение 

Для формирования конкурентоспособного рабочего необходимо в 

процессе обучения использовать различные интерактивные формы работы в 

урочное и внеурочное время. Чем выше будет уровень будущего рабочего, тем 

выше и конкурентнее будет продукция, выпускаемая на производствах нашего 

Хабаровского края. 

Работа в данном направлении будет продолжаться. В перспективе 

разработка серии квест -профи по 14 профессиям и специальностям, по 

которым будет вестись обучение  в Краевом государственном автономном 

профессиональном образовательном учреждении «Губернаторский 

авиастроительный колледж г. Комсомольска-на-Амуре (Межрегиональный 

центр компетенций).  

Наша главная цель – показать престиж рабочих профессий и 

специальностей высокотехнологичного производства, входящих в перечень 

ТОП-50.  

 Для продвижения разработанных электронных игр квест-профи  планируем 

использовать профориентационные мероприятия, мероприятия кластера 

«Авиастроение» и базу краевой инновационной площадки по теме: 

«Профессиональная подготовка обучающихся по сквозным профессиям 

высокотехнологичных отраслей промышленности в условиях инновационного 

развития». 
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Приложение 1 

Модуль «Мир профессии» 
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Приложение 2 

Модуль «Оборудование» 
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Приложение 3 

Модуль «Мир металлов» 
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Приложение 4 

Модуль «Профессиональные термины» 
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Приложение 5 

Модуль «Ребусы» 
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Приложение 6 

Модуль «Тест» 

 

 

Приложение 7 

Модуль «Соответствия» 
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Приложение 8 

Модуль «Конструкции» 
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Приложение 9 

Модуль «Молодые профессионалы» 
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