Сценарий мероприятия «Scratch-БАТТЛ»
Место: Центр цифрового образования детей «IT-Куб»
Цель: выявление и развитие творческих способностей обучающихся, а также получение первоначального практического опыта в командном программировании на языке Scratch.
Задачи: 
· создать среду, в которой обучающиеся продемонстрируют свои знания и умения в программировании;
· активизировать интерес учащихся к интеллектуально-творческой деятельности;
· повысить мотивацию учащихся к программированию и созданию интересных проектов;
· научить работать в команде. 
Оборудование: ПК, ПО, доступ к интернету.
Ход мероприятия
1. Организационный момент
Ребята делятся на команды и занимают места за рабочими столами. 
2. Приветствие 
- Ребята, рады приветствовать на «Scratch-баттле». Сегодня уметь программировать это уже необходимость, это востребованный навык в разных профессиях и сферах, а научиться в наши дни программировать легче, чем кажется. В этом нам помогают визуальные языки программирования, создание программ в которых так же легко, как складывание кубиков Лего. Одним из таких языков является Scratch.
Наше мероприятие позволит вам проявить свое творчество, попробовать создать совместный проект, написав программу с помощью среды Scratch. Изучая и применяя возможности среды Scratch, вы все продемонстрируете свой творческий потенциал, создадите командные проекты. 
3. Придумать название команд
- И начнем мы с самого простого задания, но не менее важного. Вам дается 3 минуты на то, чтобы придумать название своих команд и оформить свои таблички (выдать уголки для оформления, чтобы поставить на стол).
4. Объяснение правил 
- Ребята, всего у нас сегодня будет 2 этапа.
1 ЭТАП: задание на выполнение требований (15 минут)
2 ЭТАП: творческий проект (20 минут)
1 ЭТАП
Ребятам выдается карточка с заданием. За 15 минут им необходимо выполнить проект, который отвечает всем требованиям. Основная задача данного этапа – проверить умения программировать. Спрайты все подготовлены (можно показать готовый проект, который они должны выполнить).
Задание 1: Запрограммируйте бабочек, чтобы они летали в разных направлениях и с разной скоростью (не менее 3 бабочек). Напишите программу для отлова бабочек (щелчок по спрайту – бабочка исчезает). При нажатии на птичку, она должна сказать «Ку-ку» и полететь. 
Запускаем время.
Просматриваем готовые проекты, считаем результат.
Критерии оценки:
1. Количество бабочек.
2. Движение бабочек в разных направлениях.
3. Движение бабочек с разной скоростью.
4. Отлов бабочек (каждая бабочка должна быть поймана, т.е. исчезать при нажатии).
5. При нажатии на птичку, она должна сказать свою фразу и улететь.
6. Автоматическое включение (с зеленого флажка) начальной обстановки.
2 ЭТАП
Задание 2: Сочини и запрограммируй свой короткометражный мультик на тему «Лесная сказка» (20 минут).
Критерии оценки:
1. Наличие сюжета (творческий подход, оригинальность).
2. Смена обстановки (т.е смена фона)
3. Анимация (т.е добавленные герои должны двигаться)
4. Звуковое сопровождение
5. Содержательный диалог (диалог между героями)
6. Завершенность проекта
После каждого этапа команды демонстрируют на большом экране получившиеся проекты. Жюри оценивает работу.
[bookmark: _GoBack]По итогам двух этапов определяется победитель.

Приложение 1
Таблица результатов
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Приложение 2
Фотоотчёт о проведении мероприятия
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