


МОТИВАЦИЯ 



ГЕЙМИФИКАЦИЯ 



-ДОКУМЕНТЫ



https://www.clck.ru/

Как укоротить ссылку? 

https://clck.ru/RTEF6



ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА



Основная цель 

геймификации:

поднятие интереса 

учащихся к учебе

повышение 

эффективности обучения



http://2035school.ru

http://2035school.ru/


Готовые 

уроки

Видеоролики

Тесты

Интерактивные 

задания

Тренажеры

Подготовка 

к ГИА

http://2035school.ru



Физика

Английский 

язык

Русский язык и 

литература

Начальная 

школа

Математика

Алгебра

Геометрия

Химия

История и

обществознание

География Татарский 

язык



Модель Что необходимо для реализации

Фронтальная модель
Компьютер с выходом в Интернет и проектор на рабочем месте 

учителя

Домашнее задание / 

Перевернутый класс 

Наличие дома у учащихся технических устройств

с выходом в Интернет

Смена рабочих зон
Наличие 5-10 технических устройств 

в классе с выходом в Интернет

Компьютерный класс
Компьютерный класс, оборудованный техническими 

устройствами, с выходом в Интернет

Мобильный класс / 

BYOD

Наличие на уроке у каждого ученика технического устройства 

(школьного или личного) с выходом 

в Интернет

Модели использования платформы

11



ПРОРАБОТАЙТЕ СЮЖЕТ



https://clck.ru/RTRDd



ОПРЕДЕЛИТЕ ЦЕЛИ



https://clck.ru/RTRNW



РАСПРЕДЕЛИТЕ РОЛИ МЕЖДУ УЧЕНИКАМИ





ПРИДУМАЙТЕ ИСПЫТАНИЯ И ПРАВИЛА ИГРОВОГО МИРА



МЕНЮ: МОНИТОРИНГ





МЕНЮ: ПОМОЩЬ



ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА






