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Цель:  
· Формирование интереса к выбранной специальности;
·  Развитие познавательной активности;
· Привлечение обучающихся к участию в общественной жизни техникума. 
Главная цель - это формирование всесторонне развитой личности. Во время викторины обучающиеся не просто показывают уровень знаний по профессиональным дисциплинам, но и при подготовке к игре ребята учатся самостоятельно работать, выбирать необходимый материал,  работать сообща.  Задачи: Увлечь учащихся соревновательной игрой с оппонентами, так как в процессе игры они раскрепощаются, начинают с большей уверенностью верить в свои силы и правильно пользоваться полученными знаниями.
Форма проведения мероприятия: викторина
Подготовительная работа: подбор задач и вопросов разной сложности с ответами, заготовка карточек, на которых указана количество выигранных баллов, расстановка столов  перед столом ведущего и ассистента, приготовление листов, на которых будут записываться имена участников игры и для вычислений. 
Методические приемы:
· приемы развивающего обучения; 
· решение познавательных задач;
· рассказ об интересных фактах;
·  создание проблемной ситуации.
Данные методические приемы способствуют формированию общих компетентностей студентов: 
· проявление к своей будущей профессии устойчивого интереса;
· готовности организовывать собственную и командную деятельность;
· готовности принимать решения в стандартных и нестандартных ситуациях;
· готовности осуществлять поиск и использование информации, необходимой для профессионального и личностного развития;
· готовности использовать информационно-коммуникационные технологии в профессиональной деятельности;
· готовности работать в коллективе и в команде;
· готовности заниматься самообразованием, осознанно планировать повышение квалификации.

Ход викторины.

1. Представление игроков.
2. Представление жюри.
3. Представление помощника ведущего.
4. Игра – 2 раунда. 
5. Викторина продолжается  с подсчетом набранных баллов.
6. Объявление победителя викторины и объявление отличившихся.

Ведущий. Добрый день! Я приветствую игроков и всех присутствующих в этом зале! Начинаем интеллектуальную викторину. Перед нами команда, состоящая из 10 участников, обучающихся групп ТЕМО 178 и ТОРАТ 177. Каждый из команд может заработать сегодня определённое количество баллов. Они являются одной командой и каждый индивидуально может заработать дополнительные баллы.
Теперь о правилах игры. Каждая команда готовит сообщение на интересную тему в рамках изучаемых специальных дисциплин.
Далее начиная с 1-ого участника, команде противника задается по 1-му вопросу. На обдумывание и подготовку ответа дается 30 секунд. Так команды задают 10 вопросов друг другу. Затем идет игра на выбывание игроков команды. Из команды ответившей неправильно на вопрос выбывает один игрок. По итогам ответов жюри отмечают правильные ответы. Каждый правильный ответ принесёт команде десять баллов. 
Сумма набранных командами баллов в каждом раунде и будет общим конечным результатом команды. Далее командам задают вопросы по очереди ведущий игры, из команды не ответившей на вопрос выбывает один игрок, которого выбирает команда противника.  
Игра продолжается до тех пор, пока не останутся 2 игрока. Затем проводится подсчет баллов и по результатам ответов объявляется победитель.
Между раундами проводится игра со зрителями. А также во время игры ведущий может передать вопрос игрока зрителям (в том случае, если в команде не было правильных ответов). За правильные ответы начисляются баллы зрителям.
Хочется напомнить вам, что это все-таки игра, поэтому не теряйтесь, если вам достанется сложный вопрос и не расстраивайтесь - ведь главное для нас – это участие.
Пришло время представиться игрокам (игроки называют свои имена).

[bookmark: _GoBack]Итак, мы начинаем викторину «Что, Где, Для чего и Как». Первый раунд.

1–й раунд

Ведущий. Итак команды задают друг другу 10 подготовленных вопросов по очереди, в результате чего мы выбираем команду которая наберет больше баллов.

Ведущий. Начинаем второй раунд: Игра на выбывание. У каждой команды набрано ____  баллов.  

2 – й раунд
1. Какие виды насосов вы знаете? Перечислите их и назовите в каких системах они применяются.
2. Какие типы тормозных систем вы знаете? Перечислите их и расскажите порядок их работы.
3. Что такое азбобаккелит? Где применяется? 
4. Что такое феррадо? Где применяется?
5. Назовите виды охлаждающих жидкостей применяемых в двигателях внутреннего сгорания.
6. Антифриз и Тосол: от каких слов происходит название этих жидкостей, или какова история создания этих жидкостей и названий?
7. Как расшифровывается название пасты ГОИ и для чего она предназначена?
8. Все знают, что на военных автомобилях используются КУНГи. Что это такое, как расшифровывается и какова история появления КУНГов в Вооруженных силах и народном хозяйстве?
9. Чем отличаются системы питания современных двигателей внутреннего сгорания? Назовите их отличия.
10. Существует ли двигатель внешнего сгорания? Если да, то расскажите его историю и применение.

Ведущий.  Вот и закончили мы отвечать на вопросы. Кто остался у нас в командах и кто выбыл? Какая команда не справилась с потоком информации? Пришло время определить команду победителя. 

Вопросы для зрителей
1. Дайте определение – двигатель внутреннего сгорания это:
2. Из каких механизмов и систем состоит двигатель внутреннего сгорания?
3. За сколько оборотов коленчатого вала происходят четыре такта в двигателе внутреннего сгорания?
4. Что такое степень сжатия?
5. Из какого материала изготовлены подшипники скольжения (вкладышы) коленчатого вала?
6. Какие виды колец устанавливаются на поршнях двигателя?
7. Как следует производить затяжку головки блока цилиндров?
8. Чем ограничевается осевое перемещение коленчатого вала двигателя внутреннего сгорания?
9. Каковы признаки износа деталей цилиндро-поршневой группы?
10.  Чем отличаются впускные клапаны от выпускных?


Ведущий. Итак, уважаемые участники  интеллектуальной викторины «Что, Где, Для чего и Как», пришло время подвести итоги. Слово предоставляется жюри.
Самый активный зритель: …
Победитель:…
Поздравляем команду победителя и самого активного зрителя, а также всех участников викторины. 
Успехов всем вам в учебе, новых побед и достижений!


5

Приложение 1
РАУНДНИРНАЯ ТАБЛИЦА
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