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Раздел 1. Комплекс основных характеристик программы
1.1.  Пояснительная записка
Дополнительная образовательная общеразвивающая программа «Операция «Спаси Зверополис» имеет социально-педагогическую направленность, так как ориентирована  на развитие детской социальной инициативы, организацию культурного досуга обучающихся во время каникул и пропаганду здорового образа жизни среди молодежи.
На основании Указа Президента Российской Федерации от 29 октября 2015 г. № 536 была создана Общероссийская общественно-государственная детско-юношеская организация «Российское движение школьников». Деятельность общественно-государственной детско-юношеской организации «Российское движение школьников» (РДШ) целиком сосредоточена на развитии и воспитании школьников. В своей деятельности движение стремится объединять и координировать организации и лица, занимающиеся воспитанием подрастающего поколения и формированием личности. 
Данная образовательная программа создана помочь обучающимся принять участие в реализации целей одного из направлений РДШ - личностное развитие, посредством проведения Каникулярных детских сборов «Юниор» (далее КДС «Юниор») Союза детских подростковых организаций «Юность» (далее СДПО «Юность»). Программа реализуется силами волонтерского отряда СДПО «Юность» МБУДО «Центр  развития творчества детей и юношества» Ленинского района г. Барнаула. Впервые была реализована на осенних каникулах  2019-2020 учебного года. Была изменена и реализована в рамках осенних каникул в 2020 -2021 учебного года с применением дистанционных технологий. В данное время она преобразована     и готова к реализации на весенних каникулах  2020-2021 учебного года.
Программа представляет собой ролевую игру, построенную по системе формирования временного коллектива и включающую в себя мероприятия, направленные на формирование у обучающихся умения работать в команде, публичного выступления, творческих и интеллектуальных способностей, креативного мышления, интереса к здоровому и активному образу жизни. Некоторые участники программы имеют возможность попробовать себя в роли вожатого.
Для участников программы открываются уникальные возможности войти в разновозрастный социум, развить навыки общения, приобрести опыт инициативного  лидерства.
Программа рассчитана на обучающихся 7-18 лет в количестве 70-100 человек.
На реализацию программы требуется 18 часов.
Срок реализации программы составляет 3 дня.
Содержание программы предполагает очную форму обучения. 
Занятия проводятся по группам. Состав группы постоянный.

Режим занятий, периодичность и продолжительность занятий

Занятия проходят в группе 3 раза в неделю по 6 учебных часов 
Общее количество учебных часов на группу – 18 часов  в неделю.
Общее количество часов на одного обучающегося – 18 часов  в неделю.
Общее количество часов на одного обучающегося – 18 часов  в год.
Продолжительность одного занятия – 40 мин.

1.2.  Цели и задачи программы
Цель: формирование у обучающихся стремления к активному, творческому, интересному общению и досугу.
Задачи:
- организовать культурный досуг обучающихся во время каникул;
- познакомить участников сборов с деятельностью Российского движения школьников;
- формировать интерес к здоровому образу жизни, к семье и семейным традициям;
- выявлять и развивать творческие, коммуникативные способности;
- обучить формам и методам деятельности в детском коллективе, способствующих интеллектуальному и духовному развитию личности, росту лидерских качеств.
1.3.  Содержание программы
Таблица 1
Учебно - тематический  план
	№ п/п
	Тема раздела
	Количество часов
	Формы аттестации/
контроля

	
	
	Всего
	Теория
	Практика
	

	1. 
	Отрядное дело «Новоселы Зверополиса»
	1
	0,5
	0,5
	Опрос

	2. 
	Праздник открытия сборов «Операция «Спаси Зверополис» начинается!» 
	1
	0,5
	0,5
	Показ

	3. 
	Квест - игра  «Ловцы бурь»
	1
	0,5
	0,5
	Показ

	4. 
	Музыкальный час «Песня нас с тобой связала»
	1
	0
	1
	Показ

	5. 
	Этикет приема пищи 
	1
	0,5
	0,5
	Показ

	6. 
	Отрядное дело «Представление района» 
	1
	0,5
	0,5
	Показ

	7. 
	Вечер знакомств «Мы с тобой  - одна семья»
	1
	0,5
	0,5
	Показ

	8. 
	Анонс «Российское движение школьников в действии»
	1
	1
	0
	Опрос

	9. 
	Музыкальные игры «Зверофитнес» 
	1
	0
	1
	Показ

	10. 
	Академия веселых затей
	2
	0
	2
	Показ

	11. 
	Веселые старты «Спортивный Зверополис»
	1
	0,5
	0,5
	Мониторинг

	12. 
	Отрядное дело «КВН. Приветствие. Музыкальный номер. Новая озвучка»
	1
	0,5
	0,5
	Показ

	13. 
	КВН «Звероюморина»
	1
	0,5
	0,5
	Мониторинг

	14. 
	Мастер-класс «Бумажный спектакль»
	1
	0,5
	0,5
	Показ

	15. 
	Театральная ярмарка «Бумажный бум»
	1
	0
	1
	Мониторинг

	16. 
	Отрядное дело «Воспеваем Зверополис»
	1
	0
	1
	Показ

	17. 
	Финальное шоу «Зверополису жить!»
	1
	0,5
	0,5
	Мониторинг

	Итого:
	18
	6,5
	11,5
	



Содержание программы.
Тема1. Отрядная работа «Новоселы Зверополиса».
Теория: Что такое Зверополис? Законы Зверополиса. Имидж жителя Зверополиса.
Практика: Игровой тренинг «Будем знакомы!», Мозговой штурм «Название, девиз отряда».
Контроль: Опрос «Я – житель Зверополиса». 

Тема 2. Праздник открытия сборов «Операция «Спаси Зверополис» начинается!».
Теория: Идея сборов. Правила техники безопасности, пожарной безопасности во время сборов. 
Практика: Представление вожатых. Перекличка отрядов. Гимн СДПО «Юность».
Контроль: Показ «Название, девиз отряда».

Тема 3. Квест - игра «Ловцы бурь».
Теория: Правила игры – кругосветки.
Практика: Игры на сплочения отряда.
Контроль: Показ: «Командная работа».

Тема 4. Музыкальный час «Песня нас с тобой связала».
Теория: Закон исполнения песни.
Практика: Песни о дружбе, Родине, жизни.
Контроль: Показ «Отрядная песня».

Тема 5. Этикет приема пищи.
Теория: Правила поведения за столом. Полезная пища.
Практика: Игра «Съедобное, несъедобное». Прием пищи.
Контроль: Показ «Прием пищи».

Тема 6. Отрядное дело «Представление района».
Теория: Законы публичного выступления. Сценарий представления района.
Практика: Распределение ролей. Репетиция представления.
Контроль: Показ «Представление района».

Тема 7. Вечер знакомств «Мы с тобой одна семья».
Теория: Семья. Традиции семьи.
Практика: Игры на сплочение. Представление района. Ритуальный танец.
Контроль: Показ: «Ритуальный танец».

Тема 8. Анонс «Российское движение в действии».
Теория: Презентация «РДШ сегодня». Видеоролик «Союз «Юность» на высоте». Видеоролик «Наш волонтерский отряд».
Контроль: Опрос «Я в РДШ».

Тема 9. Музыкальные игры «Зверофитнес».
Практика: Музыкальные игры «Клап-Снап», «Самолет», «Соку-бачи», «Помогатор», «Я банан», «Нанотехно». Ритуальный танец. Океанский реп.
Контроль: Показ «Настроение каково?»

Тема 10. Академия веселых затей.
Практика: Образовательные площадки «Рифмоплеты» (игры «Вставь слово», «Буриме», «Чепуха»), «Танец здоровья» (постановка фитнес-танца), «Народная потеха» (частушки про спорт, питание, вредные привычки, здоровый образ жизни), «Сам себе режиссер» (озвучить по своему фрагмент мультфильма).
Контроль: Показ «Выступление отряда».

Тема 11. Веселые старты «Спортивный Зверополис».
Теория: Правила участия в веселых стартах.
Практика: Подвижные конкурсы без предметов и с предметами.
Контроль: Мониторинг «Итоги веселых стартов».
Тема 12. Отрядное дело «КВН. Приветствие».
Теория: Что такое КВН? Правила испытания «Приветствие». 
Практика: Репетиция приветствия, музыкального номера, озвучки видеоотрывка.
Контроль: Показ: «Приветствия».

Тема 13. КВН «Звероюморина».
Теория: Правила участия в игре КВН.
Практика: Испытания «Приветствие», «Музыкальный номер», «Озвучка», импровизация.
Контроль: Мониторинг: «Итоги КВН».

Тема 14. Мастер-класс «Бумажный спектакль».
Теория: Технология изготовления бумажных зверей. Сценарий бумажного спектакля.
Практика: Репетиция бумажного спектакля.
Контроль: Показ: «Зверь из бумаги».

Тема 15. Театральная ярмарка «Бумажный бум».
Практика: Конкурс бумажных спектаклей.
Контроль: Мониторинг: «Итоги конкурса».

Тема 14. Мастер-класс «Бумажный спектакль».
Теория: Технология изготовления бумажных зверей. Сценарий бумажного спектакля.
Практика: Репетиция бумажного спектакля.
Контроль: Показ: «Зверь из бумаги».

Тема 15. Отрядное дело «Воспеваем Зверополис».
Практика: Ода Зверополису. Репетиция танца здоровья. 
Контроль: Показ: «Воспеваем Зверополис».

Тема 16. Финальное шоу «Зверополису жить!».
Теория: Итоги операции по спасению Зверополиса.
Практика: Выступление «Воспеваем Зверополис». Прощальный огонек.
Контроль: Мониторинг: «Итоги сборов».

1.4.  Планируемые результаты
Личностные:
 - обучающиеся имеют представления о здоровом образе жизни, знают способы и приемы сохранения и укрепления здоровья;
Метапредметные:
- 50% каникулярного времени обучающийся проводит в активном досуге;
- знаком с семейными традициями;
- реализует свои  творческие и индивидуальные способности;
-  осуществляет многогранное общение с разновозрастной аудиторией;
Образовательные:
- обучающийся знаком с деятельностью Российского движения школьников;
-  знаком с  технологиями и методами деятельности в детском коллективе, способствующими  интеллектуальному и духовному развитию личности, росту лидерских качеств. 
Раздел 2. Комплекс организационно-педагогических условий
2.1. Календарный учебный график
Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа «Операция «Спасти Зверополис» реализуется в соответствие с локальным актом МБУДО «ЦРТДиЮ» - «Годовым календарным учебным графиком», которым определяется:
количество учебных недель – 36;
количество учебных дней – 3;
дата начала и окончания учебного года – 16 сентября – 24 мая.

2.2.  Условия реализации программы
Материально-техническое обеспечение: 
- 4 просторных кабинета, оснащенные стульями и столами; .
- аудиоколонки; 
- компьютер; 
- USB флеш-накопитель; 
- фотоаппарат; 
- мультимедиа; 
- форма одежды с символикой Российского движения школьников, СДПО «Юность»;
- канцелярские принадлежности  (бумага копировальная  цветная А4, фломастеры, клей, ножницы, аквагрим).
Информационное обеспечение: 
- методическая литература: картотека игр, 
- видеоролики «Наш отряд», «СДПО «Юность», 
- презентация «РДШ», 
- презентация «Любите эти песни».
Кадровое обеспечение - педагог дополнительного образования с педагогическим образованием не ниже среднего.
2.3.  Формы аттестации
Для определения уровня усвоения программы используются следующие формы аттестации:
Таблица 2
Формы отслеживания и фиксации образовательных результатов
	Форма
	Предмет отслеживания

	Опрос
	Знания теоретического материала

	Показ 
	Показ степени усвоения практического материала

	Мониторинг
	Активность и результативность участия в мероприятиях


2.4.  Оценочные материалы
Педагогическое наблюдение: «Лидерские, организаторские качества», «Умение работать в команде», «Активное участие в мероприятиях».
Итоги опроса: «Я в РДШ».
Готовый методический материал: сценарий мероприятия, тематический видеоролик, фотоматериал.
Творческое задание: «Представление района», «Бумажный спектакль», «Ритуальный танец» и другие.
2.5. Методические материалы
Программа включает в себя очную форму обучения.
Для достижения результата программы применяются следующие педагогические технологии: технология группового обучения; технология коллективного взаимообучения; технология разноуровневого обучения; технология дифференцированного обучения; технология игровой деятельности; коммуникативная технология обучения; технология коллективной творческой деятельности; здоровьесберегающая технология. Наряду с этими методами используются следующие методы: практические; словесные; наглядные; частично-поисковый, когда обучающиеся добывают знания по тому или иному вопросу самостоятельно; стимулирования и мотивации учебно-познавательной деятельности (создание ситуации успеха, творческого поиска, поощрение, использование игровых форм обучения, занимательного материала); контроля и самоконтроля, в том числе рефлексия. 
Форма организации образовательного процесса – групповая.
Формы организации учебного занятия: беседа, отрядное дело, образовательная площадка, мастер-класс; викторина; мозговой штурм; конкурс; ярмарка; ролевая игра, праздник, квест-игра, игровая программа, огонек.
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Приказ Министерства образования и науки Российской Федерации от 29.08.2013 № 1008 «Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам».
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Постановление Администрации Алтайского края от 13.11.2012 №617 «Об утверждении стратегии действий в интересах детей в Алтайском крае на 2012-2017 годы».
Федеральный закон Российской Федерации от 29.12.2012 № 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации».
Закон Алтайского края от 04.09.2013 № 56-ЗС «Об образовании в Алтайском крае».
Письмо Министерства культуры Российской Федерации от 19.11.2013 № 191-0139/06-ГИ «Рекомендации по организации образовательной и методической деятельности при реализации общеразвивающих программ в области искусств».
Распоряжение Правительства Российской Федерации от 04.09.2014 №1726-р «Об утверждении Концепции развития дополнительного образования детей».
Для педагога
Алехина И. Имидж и этикет делового человека. - М., 1996.
Амирова Р. И. Волонтерство как инновационная практика в России// Научная мысль XXI века: результаты фундаментальных и прикладных исследований: материалы Междунар. науч.- практ. конф. – Самара, 2017. 
Анн Л. Ф. Психологический тренинг с подростками. — СПб., 2003.
Астахова Н.И. Сборники игр.
Бочкарев В. И. Социально-педагогические основы школьного самоуправления. — М.: МАСШС, 1997.
Браун Л. Имидж - путь к успеху. - СПб, 1996.
Глебова Л. Н. Волонтерство как форма социального партнерства в малых городах России// Теория и практика психолого-социальной работы в современном обществе: материалы V Междунар. заоч. науч.-практ. конф. – добровольчества (волонтерства)" [Электронный ресурс] . – URL: http://ivo.garant.ru/#/document/71871620/paragraph/1:1 (12.02.2018).
Кабуш В. Г. Ученическое самоуправление: теория и практика.— Минск, 1997.
Как стимулировать добровольцев? // Нарконет. No 8. – 2017.
Клуб юных медиаторов-волонтеров Москвы // Нарконет. No 7. – 2017. 
Комплекс учебно-демонстративных игр образовательного проекта «Достижени-Я» для педагогов и детей. / Приложение к журналу «Внешкольник» - №5, 2004.
Океанские игры./ Под редакцией Э.В. Марзоевой, С.А. Горбачевой. – ВДЦ «Океан», Владивосток, 2003.
Рожков М. И., ВолоховА. А. Детские организации: возможности выбора.- М.: НПЦ Совета СПО - ФДО, 1996.
Савчишина С.А. Тренинг общения. - Новосибирск, 1999.
Сборник «Лидер», 2002. 
Сборник «Молодежь — за культуру мира и демократии». Нижний Новгород, НОЦЭВД, 2002.
Сборник «Сделай шаг навстречу». – Новосибирск, 2000.
Сборник «Социальная активность старшеклассников. Проблемы. Опыт. Перспективы». Нижний Новгород, НОЦЭОДиМ, 1999. 
Способы развития уверенности в себе. / Приложение к журналу «Внешкольник» - №10, 2003.
Узен И. В., Пахомов Ю. В. Психотренинг: игры и упражнения. — М., 1988.


Раздел 3. Приложение к программе
Приложение 1.
Сценарий открытия сборов
«Операция «Спасти Зверополис» начинается!»
Фонограмма «Шум города, Полицейская сирена»
Голос за кулисами: В эфире Звероновости. На улицах Зверополиса распространяются негативные явления. За 1 день жителями города съедено 1000 тонн чипсов, бургеров и картофеля фри. Выпито около 1000 литров колы и сладкой газировки. К городу приближается ураган вредных привычек. Город в опасности! Для спасения Зверополиса, в город направлен отряд молодых, энергичных полицейских.
Танец СДПО «Юность» Хлоп-хлоп (Морозовой 2)
Джуди Хопс: Вас приветствует полицейский отряд Союза детских подростковых организаций «Юность». Я полицейская Джуди Хопс и мой напарник…
Ник Вайлд: Ник Вайлд. Зверополис объединяет четыре района.
Фонограмма на представление вожатых
ДХ: Для патрулирование южного района Сахарасити отправляются: Оля, Элина, Ваня, Катя и Георгий.
Вожатые выходят на передний план оригинально приветствуют участников и произносят «Спасем Зверополис!»
НВ: Для наведения порядка в северном районе Тундратаун отправляются: Илья, Таня, Даша, Соня, Юля, Ксюша и Ангелина.
Вожатые выходят на передний план оригинально приветствуют участников и произносят «Спасем Зверополис!»
ДХ: Западный район Саваннацентрал под свой контроль берут: Соня, Ангелина, Соня, Богдан, Вика, Данил.
Вожатые выходят на передний план оригинально приветствуют участников и произносят «Спасем Зверополис!»
НВ: Спасти восточный район Тропикленд берутся: Варя, Иван, Карина, Алёна, Даша и Катя.
Вожатые выходят на передний план оригинально приветствуют участников и произносят «Спасем Зверополис!»
ДХ: Благодаря слаженной и активной службе наших молодых полицейских. Зверополис будет ограждён от негатива и заживёт интересной жизнью!
НВ: Полицейские приступили к своим обязанностям. Районам приготовиться к перекличке.
ДХ: Мы называем район. Отряд встает, выходит перед сценой и называет свое название и девиз.
НВ: Перекличку начать! Сахарасити.
Выступает отряд №1.
ДХ: Тундратаун.
Выступает отряд №2.
НВ: Саванацентрал.
Выступает отряд №3.
ДХ: Тропикленд.
Выступает отряд №4.
ДХ: На главную площадь выходит Мэр Зверополиса - Леодора Злотогриф, методист Центра творчества Татьяна Викторовна Шелковченко.
Слово методиста.
Проходит инструктаж по технике безопасности.
Мэр: Операция «Спаси Зверополис» объявляется открытой!»
Гимн СДПО «Юность»


Приложение 2.
Сценарий квест - игры 
«Ловцы бурь»
Фонограмма на выход ведущего
Ник Вайлд (НВ) ходит по сцене весёлый, хитрый и присматривается ко всем.
Фонограмма «Сирена «Пожарная»
Голос за кулисами: Внимание! Приближение опасности. Примите срочные меры!
На сцену выходят серьёзная Джуди Хопс (ДХ).
НВ: Я вижу, к городу приближается ураган чёрного негатива.
ДХ (спокойно): Смотри над нами тучи, готовые вывалить на нас тонну бургеров чипсов и сладкой газировки.
НВ: Всё! Мы пропали! Что делать? 
ДХ: Спокойствие только спокойствие. Чтобы остановить ураган и грозу негатива, необходимо произнести специальные слова.
НВ: Слова!? А где мы найдем эти слова?
ДХ: А это мы поручим нашим районам.
НВ: Отлично!
ДХ: Задача районов пройти 8 испытаний, получив 8 QR кодов. С помощью программы расшифровать их и сложить слово.
НВ: На какую станцию и куда идти вам подскажет специальная подсказка. Первую подсказку выдаст вам Джуди.
ДХ: За прохождения испытаний помимо QRкода, отряд будет получать звероденьги. Станции находятся в районах 1 и 2 этажа Центра.
НВ: После прохождения станций все собираемся в зале. Задание понятно? Прошу к сцене подойти старших полицейских. 
Выдаются подсказки.
Подсказки: 
1. Там, где сможешь на публике быть, там ты можешь себя воплотить. (Актовый зал)
2.  6+6 (Каб. №12)
3.  Руки мой перед едой. (1этаж раковины)
4.  В центр зайди пропуск покажи. (1 этаж Вахта)
5.  Отряд притомился на три диванчика приземлился. (1 этаж холл с диванами)
6.  Обувь сменную на сборы принеси, куртку повешай и смело иди. (1 этаж гардероб)
7.  Если ты хочешь кого-то встретить в пути, ты на «Встречу» иди. (2 этаж «Встреча»)
8.  «Быть» или не «Быть» вот в чём вопрос? (2 этаж «Быть»)
Участники проходят испытания.
QRкоды:
АКТИВНЫЙ
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ЗДОРОВЫЙ
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ПОЗИТИВНЫЙ
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СПОРТСМЕН
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[bookmark: _GoBack]Зашифрованные слова: здоровый, активный, позитивный, спортсмен.
Содержание испытаний:
	№
	Название, содержание
	Оснащение

	1
	«Фигура»
Участники берутся за руки и без слов по команде игротехника строят по очереди фигуры: круг, квадрат, треугольник, сердце, дом, самолет
	

	2
	«Счет»
Участники в стают в круг, закрывают глаза. Задача рассчитаться по количеству человек. Каждый называет одну цифру За 3 попытки
	

	3
	«Песенка»
Задача участников на заданную букву спеть песню
	Карточки с буквами

	4
	«Строй»
Участники по команде игротехника строятся «по росту по возрастанию», «по месяцу рождения от января», «по цвету глаз от темного», «по размеру ноги от большего»
	

	5
	«Пирамида»
Задача участников построить из тел пирамиду.
	

	6
	«Стул» 
1 участник садиться на стул, 2-ой ложиться уму на колени и т.д. по кругу, пока круг не замкнется. Стул убирается и считается до 10
	Стул

	7
	«Свисток»
Команда встает в колонну. По 1 свистку делает шаг вперед, 2 свистка шаг назад, 3 свистка шаг вправо, 4 свистка шаг влево.
	Свисток.

	8
	«Ритм» 
Отряд рассчитывается по порядку. Каждый запоминает свой номер. Разучивается ритм: «Два хлопка в ладоши, два по коленям». Затем первый хлопая в ладоши говорит сначала два раза свой номер, а затем хлопая по коленям свой номер и номер одного из участников. Номер того участника, которого назвали повторяет тот же ритм и говорит номер (не повторяясь) другого участника. Кто ошибается выбывает. Его номер не называем. Играем 3 минуты.
	


Фонограмма на сбор в зале
ДХ: Испытания пройдены. Спецслова найдены. 
НВ: Жители Зверополиса готовы их произнести.
ДХ: Готовы? Свое слово произносит Сахарасити!
Произносят.
НВ: Тундратаун!
Произносят.
ДХ: Саванацентрал!
Произносят.
НВ: Тропикленд!
Произносят.
ДХ: Отлично! Произнесем еще раз!
Повторяется.
НВ: Ура! Буря отступила! Тучи разошлись!
ДХ: Но! Город в относительной безопасности! На еще трудится и трудится! Нам необходимо стать единой семьей!
НВ: У меня идея! Я предлагаю вместе спеть.
ДХ: А ты прав песня объединяет! Слово нашему Мэру.
Приложение 3.
Сценарий вечера знакомств 
«Мы с тобой одна семья»
Задание для отрядов: подготовить визитку отряда.
Фонограмма «Это – моя семья» (в исполнении «Домисольки»)
Все участники входят в зал и встают в большой круг.
Ведущие Ник Вайлд (НВ) и Джуди Хопс (ДХ).
НВ: Семья! Семья! Джуди, что такое семья?
ДХ: Семья – это … Ха! А давай спросим у жителей нашего Зверополиса. Что такое по вашему мнению, друзья, семья?
Проходит с микрофоном и спрашивает 1-2 человек из каждого района.
ДХ: Ник, ты слышал?
Семья – это свет, что незримо и щедро,
Озаряет всю жизнь, сопутствует нам.
Семья - это творчество, где ни последних, ни первых,
Где и радость, и горе – всегда пополам.
НВ: Семья – это всё. Без неё холодеет
Одинокая мысль, одинокая жизнь.
Ничего не бывает на свете роднее,
Ничего, как ни думай и как ни храбрись…
ДХ: Чтобы навсегда отогнать негатив от нашего города необходимо стать настоящей большой семьей.
НВ: Я предлагаю приступить к этому незамедлительно. Играем в игру «Я дрозд, ты дрозд!». 
ДХ: Образуем пары! Внешний и внутренний круг. Повторяем слова и движения.
Проходит игра «Я дрозд, ты дрозд!»
Участники образуют два круга - внутренний и внешний, равные по численности. Игроки внутреннего круга разворачиваются спиной в центр, образуются пары. Далее вместе с ведущим произносят слова и выполняют движения:
«Ты дрозд, (открытой ладонью показываем на соседа)
и я дрозд, (открытой ладонью показываем на себя)
У тебя нос (прикасаемся кончиками пальцев к своему носу)
и у меня нос, (прикасаемся кончиками пальцев к своему носу)
У тебя щёчки красненькие, (прикасаемся кончиками пальцев к щеке соседа)
И у меня щёчки красненькие. (прикасаемся кончиками пальцев к своим щекам)
У тебя губки аленькие, (прикасаемся кончиками пальцев к губам соседа/либо показываем на них)
И у меня губки аленькие (прикасаемся кончиками пальцев к своим губам).
Мы с тобой два друга (пожимаем друг другу руки)
Любим мы друг друга (обнимаем друг друга).
Затем внешний круг делает шаг вправо, и образуются новые пары, игра продолжается.
ДХ: Игра это отлично! Я думаю, что еще больше узнать друг друга и понять нам поможет «Полька дружбы». Запоминаем движения!
Проходит репетиция «Полька дружбы». 
Участники разбиваются по парам. Встают по кругу. Взялись за руки «лодочкой». Во внутрь круга ногой делают движения: пяточка-носочек (2 раза), приставным шагом (2 раза) двигаются в круг. Далее то же самое повторяют из центра круга. Затем хлопают ладошками по коленям (4 раза), ладоши в ладоши напарника (3 раза), хлопок в ладоши и хлопок правой об левую ладошку на парника (2 раза), вращение в паре, взявшись под локоток. Далее поменяться напарником по часовой стрелке и все повторяется.
Фонограмма «Полька дружбы» или «Добрый жук»
НВ: Джуди, полька – это хорошо. Но песня лучше. Предлагаю спеть вместе песню «Ты, ты и я, мы одна семья!»
ДХ: Отлично! Повторяем слова и движения!
Фонограмма «Муз игра Ты, ты и я, мы одна семья»
Слова песни:
Ты, ты, ты и я, мы одна семья!
Ты, ты, ты и я, мы одна семья!
Ты, ты, ты и я, мы одна семья!
Ты, ты, ты и я, мы одна семья! Мы одна семья!
Открываем окна. Открываем двери.
Открываем теплоту сердец доверью.
Полетим над морем. За руки возьмемся.
И еще не раз в кругу мы соберемся.
Ты, ты, ты и я, мы одна семья!
Ты, ты, ты и я, мы одна семья! Мы одна семья!
Сделать шаг на встречу никогда не поздно.
Доброю надеждой, зажигая звезды.
Дарим мы улыбки каждому при встречи.
Может быть кому-то в мире станет легче.
Ты, ты, ты и я, мы одна семья!
Ты, ты, ты и я, мы одна семья! Мы одна семья!
Эту песню пели мы сегодня с вами.
Значит, что мы стали верными друзьями.
Значит на планете больше стало дружбы.
Потому что это всем нам очень нужно.
Ты, ты, ты и я, мы одна семья!
Ты, ты, ты и я, мы одна семья! Мы одна семья!
НВ: Мы уже почти одна семья!
ДХ: Да, Ник, почти одна семья и настал момент узнать, какие интересные районы населяют нашу большую семью Зверополис. Прошу всех сесть на места. А на сцену приглашаем жителей самого холодного района нашего города Тундратаун. Встречаем!
Выступает Тундратаун
НВ: Ух! Морозно!
ДХ: Сейчас согреешься в самом жарком районе Сахарасити! Встречаем!
Выступает Сахарасити
НВ: Уф! Жарко!
ДХ: Тебе не угодишь! Может тебя удовлетворит более мягкий климат Тропикленд! Встречаем!
Выступает Тропикленд
НВ: Ну вот! Уже сносно!
ДХ: Сейчас тебе еще будет комфортнее в Саванацетрал! Встречаем!
Выступает Саванацентрл
[bookmark: OLE_LINK1]НВ: Я в раю!
ДХ: Наш Зверополис многогранен, плотно заселен, все мы разные, но мы постараемся стать одной дружной семьей!
НВ: Джуди, если я не ошибаюсь, у семьи должны быть традиции. 
ДХ: Ты прав, Ник, и в нашей семье то же будут традиции. Одна из них исполнять ритуальный танец – Зверотанец. Выходим все на центр площадки и в стаем в шахматном порядке. Повторяем движения за нашими полицейскими.
Фонограмма «Музыкальной игры «Зверотанец»
ДХ: Молодцы! А сейчас возьмемся за руки и произнесем фразу: «Мы одна семья!»
Произносится фраза.
НВ: На площадь выходит МЭР Зверополиса - Леодора Злотогриф.
Приложение 4.
Сценарий веселых стартов 
«Спортивный Зверополис»
Необходимый инвентарь: конусы по 5 на команду, эстафетная палочка по числу команд, мячь по числу команд, 
Фонфары
Голос за кулисами: Внимание! Внимание! Жители Зверополиса! Все, все быстрей на стадион! На стадионе пройдут веселые старты!
Фонограмма на ведущих
В: Уважаемые, жители Зверополиса! Я приветствую вас на городском стадионе, где через несколько минут пройдут веселые старты «Спортивный Зверополис». 
На старт вызываются команды по 10 зверей, которые представляют районы нашего города: Сахарасити, Тундратаун, Саванацентрал, Тропикленд. Команды разминаются и готовы ринуться в бой. 
Внимание! Правила соревнований. Веселые старты включают в себя 5 эстафет. Команды между испытаниями могут делать замену участников. Количество участников остается постоянным - 10. Система оценки: победившая команда в испытании получает 4 зверо, остальные 3, 2, 1. Условия соревнований понятно.
Первая эстафета «Змейка». На дистанции через равные расстоянии стоят по 3 конуса. Участники команды выстраиваются в колонну по одному. По сигналу, первый участник команды бежит вперед, обегает все конусы по порядку, по прямой линии возвращается к команде, передавая эстафету задевая по плечу следующего.
Проходит эстафета «Змейка».
Подводится итог. Вручается зверо.
В: Вторя этафета носит название «Стремительные». Участники команды выстраиваются в колонну по одному. У первого участника в руке эстафетная палочка. На расстоянии от коллонны стоит один из участников – назовем его капитан. По сигналу первый участник с палочкой бежит до капитана, передает ему палочку и остается на его месте. А капитан бежит к колонне и передает палочку следующему и так далее. Эстафета заканчивается когда капитан вернется на свое изначальное место. Задание понятно?
Проходит эстафета «Стремительные».
Подводится итог. Вручается зверо.
В: Третья эстафета «Пингвины». В одну сторону игроки передвигаются с мячом , зажатым между колен. Обратно - взять мяч в руки и вернуться бегом. Если мяч выпал, начать движение с того места, где это произошло.
Проходит эстафета «Пингвины».
Подводится итог. Вручается зверо.
В: Эстафета «Зайчики». В одну сторону участники прыгают на одной ноге до конуса, а обратно на 2 ногах.
Проходит эстафета «Зайчики».
Подводится итог. Вручается зверо.
В: Эстафета «Сороконожка». Участники передвигаются колонной, держась за талию впереди идущего, нога в ногу. Движение начинается слевой ноги. Капитан командует. Команда огибает коннус и продолжает движение обратно. Побеждает та команда чей хвост первый пересекет линию финиша.Задание понятно?
Проходит эстафета «Сороконожка».
Подводится итог. Вручается зверо.
В: Наши веселые старты «Спортивный Зверополис» подошли к концу. 
Предлагаю в честь победителей станцевать Ритуальный танец!
Фонограмма «Ритуальный танец»
Приложение 5.
Сценарий КВН 
«Звероюморина»
Домашнее задание для отрядов: «Приветствие команды», «Озвучка», «Музыкальное».
Фонограмма «Музыкальная заставка игры КВН»
В1: Человек отличается от всех других созданий способностью смеяться.
В2: Кто смеется, тот не злится, потому что смеяться - значит прощать.
В1: Смех полезен для здоровья. Он удлиняет жизнь.
В2: Внимание! В Зверополисе открывается Клуб веселых и находчивых – КВН.
В1: За право называться «Самым веселым районом» будут бороться 4 района Зверополиса.
В2: Для этого районам предстоит пройти 5 испытаний юмора.
В1: А оценивать наши района будут самые юмористичные старшие полицейские Джуди и Ник, а так же Мэр города – Леодора Златогриф.
В2: Высший бал за выступления 3 зверо.
Вместе: Мы начинаем КВН!
В1: Первое испытание «Приветствие команд». На сцену приглашается район «Тропикленд». (Саванацентрал, Тундратаун, Сахарасити)
Проходит «Приветствие»
В2: Испытание «Приветствие» подошло к концу. Просим жюри огласить оценки.
Жюри оглашает оценки.
В1: А мы продолжаем. Чтобы поднять себе настроение мы прибегаем к различным способам. 
В2: Например, смотрим телевизор, по которому показывают интересные фильмы и мультфильмы. 
В1: Следующее испытание мы назвали «Озвучка». Команды заранее получили фрагмент немого мультфильма, который они должны были озвучить по-своему. 
В2: Что из этого получилось мы сейчас и увидим. Первым свою озвучку показывает Тундратаун. (Сахарасити, Тропикленд, Саванацентрал)
Проходит испытание «Озвучка»
В2: Испытание «Озвучка» подошло к концу. Просим, жюри, огласить оценки.
Жюри оглашает оценки.
В1: А наш КВН набирает обороты. Следующее испытание мы назвали «Импровизация». Просим на сцену от каждой команды выйти по 3 креативных, активных участника. 
Участники выходят на сцену.
В2: Внимание задание! Каждой группе будет дана  карточка с 1 словом. Испытание проходит по очереди. Одновременно все три участника: первый участник объясняет – это слово словами не произнося его, второй – изображает это слово в виде рисунка, а третий изображает это слово понтамимой. На весь показ вам дается 20 секунд. Затем показ прекращается. Отряд должен по команде ведущего назвать слово, которое показывали ваши друзья. Соответственно каждый отряд наблюдает за своими участниками. Задание понятно? 
В1: Первыми выполнять задание будут участники Саванацентрал. Ваше слово и 20 секунд начинаются! 
Фонограмма на обдумывание 20 сек
В2: Спасибо! Закончили! Просим остальных жителей Саванацентрал назвать слово.
Сааванацентрал называет слово.
В1: Спасибо просим участников пройти на свои места, а к испытанию приступают участники Тропикленда. Ваше слово и 20 секунд начинаются! 
Фонограмма на обдумывание 20 сек
В2: Спасибо! Закончили! Просим остальных жителей Тропикленда назвать слово.
Тропикленд называет слово.
В1: Спасибо просим участников пройти на свои места, а к испытанию приступают участники Сахарасити. Ваше слово и 20 секунд начинаются! 
Фонограмма на обдумывание 20 сек
В2: Спасибо! Закончили! Просим остальных жителей Сахарасити назвать слово.
Сахарасити называет слово.
В1: Спасибо просим участников пройти на свои места, а к испытанию приступают участники Тундратаун. Ваше слово и 20 секунд начинаются! 
Фонограмма на обдумывание 20 сек
В2: Спасибо! Закончили! Просим остальных жителей Тундратаун назвать слово.
Тундратаун называет слово.
В1: Спасибо просим участников пройти на свои места. Испытание «Импровизация» подошло к концу. Просим, жюри, огласить оценки.
Жюри оглашает оценки.
В2: Отлично! Настроение Зверополиса поднимается все выше и выше! 
В1: Я думаю, что веселая задорная частушка поднимет настроение самому унылому жителю нашего города. 
В2: Отлично! Объявляем испытание «Музыкальное». Команды должны спеть частушки на тему здорового образа жизни.
В2: На сцену приглашаем Сахарасити. (Тундратаун, Саванацентрал, Тропикленд)
Проходит «Музыкальный».
В2: Испытание «Музыкальное» подошло к концу. Просим жюри огласить оценки.
Жюри оглашает оценки.
В1: Эх! Настроение каково? Все такого мнения?
В2: Молодцы! А на нашем КВНе последнее испытание! Танцевальный баттл. По команде ведущих районы в полном составе будут выходить на сцену. Для них будут звучать фонограммы, а задача района оригинально станцевать в течении 30-40 секунд. 
В1: Откроют танцевальный баттл Полицейский отряд. Встречаем его!
Фонограмма «Танец «Юниор»
В1: Спасибо отряду полицейских, а на сцену просим Саванацентрал. (Тундратаун, Тропикленд, Сахарасити)
В2: Испытание «Танцевальный баттл» подошло к концу. Просим жюри огласить оценки.
Жюри оглашает оценки.
В1: Настроение нашего города достигло самых высоких границ. Предлагаю станцевать наш ритуальный танец.
Фонограмма «Ритуальный танец»
Приложение 6.
Сценарий финального шоу 
«Зверополису жить! Воспеваем Зверополис»
Фонограмма «С днем рождения!»
Выходят Джуди и Ник пританцовывая.
Ник (Н): День рождения! Классный праздник.
Джуди (Д): Да! Наш Зверополис преобразился. Стал чистым, красивым, активным, свободным, ярким, готовым принимать подарки и поздравления.
Н: Я люблю подарки, сюрприза и поздравления.
Д: Кто этого не любит. Главное «Операция «Спаси Зверополис», которая началась 3 дня назад, завершилась с успехом! 
Н: А давай напомним жителям Зверополиса, как проходило расследование.
Д: Давай! Ребята помните, как мы ловили бури негатива и разгоняли тучи вредных привычек? 
Н: Вспомните ваше волшебное слово, которое вы расшифровали с помощью кюаркодов. Произнесем их дружно по очереди. 
Д: Свое слово произносит Сахарасити!
Произносят Здоровый.
НВ: Тундратаун!
Произносят Активный.
ДХ: Саванацентрал!
Произносят Позитивный.
НВ: Тропикленд!
Произносят Спортсмен.
Н: Джуди,  а помнишь как мы стали большой и дружной семьей?
Д: В этом нам помогли игра, танец и песня. Предлагаю станцевать «Польку Дружбы». Встаем все в круг по парам.
Фонограмма «Полька Дружбы»
Н: Ух! Здорово!
Д: Ник, а помнишь обучение в Академии интересных затей, Зверостарты и КВН!
Н: Я этого не забуду никогда именно спорт и смех очистил наш город. А самый запоминающийся момент – это импровизация танец баттл отряда полицейских. Просим их на бис!
Фонограмма «Танец полицейских»
Д: Наш отряд полицейских отлично поработал. Выносим им огромную благодарность.
Н: На сегодняшний день Зверополис – это современный, здоровый, полный интересных жителей город. 
Д: Жители готовы дарить подарки и петь дефирамбы своему городу. 
Н: На сцену приглашаем район Тунлратаун. 
Выступает Тундратаун 
Д: Спасибо Тундратаун. Встречаем Тропикленд. 
Выступает Тропикленд
Н: Отлично Тропикленд. Встречаем Саванацентрал.
Выступает Саванацентрал
Д: Молодцы Саванацентрал. А на сцену спешит Сахарасити. 
Выступает Сахарасити
Общее выступление 1 и 3 отрядов
Н: Все 4-ре района сказали свое доброе слово.
Д: Внимание, жители Зверополиса! На площадь выходит Мэр города – Леодора Златогриф.
Мэр подводит итог сборов: «Самый активный отряд», «Самые лучшие напарники»
Фонограмма на награждение
Д: Ну вот и все «Операция «Спаси Зверополис» завершена! 
Н: Предлагаю на удачу, станцевать ритуальный танец Зверополиса.
Фонограмма «Ритуальный танец»
Фонограмма на ведущих (медленная)
Д: Очередные каникулярные сборы «Юниор» подошли к концу.
Н: Сколько было подготовки, волнений, переживаний.
Д: Главное все получилось. Я думаю это благодаря тому, что мы отряд.
Н: Прошу всех вожатых выстроиться в полукруг перед сценой. 
Д: А всем остальным ребятам присоединиться к нам в круг. Положить правую руку на плечо друга справа, а левую на талию друга слева. Поем песню «И снова в отряд»
Фонограмма «И снова в отряд»
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