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Сценарий квест-игры
ко дню пионерской дружбы
«Пионерское приключение или нескучное путешествие по страницам истории Пионерии»

Цель: 
развитие творческого потенциала детей и подростков, членов ОО «БРПО», повышение информационно-коммуникативной компетентности педагогов-организаторов, курирующих работу с молодёжными организациями, посредством подготовки и проведения квест-игры.
Задачи: 
организовать досуг для учащихся 10-14 лет; 
способствовать формированию навыков взаимодействия со сверстниками, взаимопомощи, командного духа;
формировать и развивать полезные знания, умения и навыки подрастающего поколения через игровую деятельность; 
повышение мотивации детей и взрослых на взаимовыгодное позитивное межличностное сотрудничество посредством игры; 
воспитывать чувство патриотизма и любви к Родине, гордость и уважение к пионерским символам и их истории. 

Тип игры: квест
Место проведения: территория школы (5 станций с заданиями)
Оборудование: 
мобильные телефоны (у каждой команды), карточки с QR-кодами формата А4, карточки заданий, столы, стулья (скамейки), акустическая система, аудиофайлы задания, поленья, картошка 3-4 шт. (можно муляж), пионерские галстуки.
Оформление каждой станции соответствует её заданию.
Участники: педагог-организатор (ведущий), актив звеньевой команды (7-8 классы), учащиеся, члены ОО «БРПО» 10 – 14 лет (команда 5-7 человек)
 Продолжительность программы: 40-50 минут.



Ход квест-игры:
(звучит фоновая музыка «песня Маши и Вити» из к/ф «Новогодние приключения Маши и Вити», выходит ведущий)
Ведущий: Доброе утро, ребята! Пусть сейчас нам поаплодируют все девочки! А теперь пусть поаплодируют все мальчики! 
- Пусть поаплодируют все, кто с пионерией дружит!
- Пусть поаплодируют все, кто любит улыбаться, веселиться и с друзьями в игры сразиться!
Сегодня в день пионерской дружбы вам предстоит отправиться в интереснейшее приключение. А как известно, «если с другом вышел в путь – веселей дорога». Вот и вы сейчас сможете вместе с друзьями сразиться в своих знаниях и умениях с другими командами в квест-игре «Пионерское приключение или нескучное путешествие по страницам истории Пионерии».

Ведущий: Ребята, смотрите, у меня в руках карта! Да не простая, здесь зашифрован маршрут вашего путешествия по страницам пионерской дружбы. Отправляйтесь на каждую станцию, ищите подсказки, выполняйте задания и открывайте секрет пионерской дружбы.  А помогут вам сегодня ваши мобильные телефоны: ищите QR-коды с подсказками на станциях. 
Но прежде чем, мы отправимся в путешествие, время для хорошей песни.
(исполняется песня «Будучыня за намі»)
Ведущий: В добрый путь, дорогие ребята! 

Станция первая «Приветливая» (общая для всех команд)
Оформление станции: ретроспектива «пионеры –дружные ребята»
Задача команды представить себя: название, девиз, эмблема.
Тайм-код: не более 1 минуты на команду
После представления ребята получают маршрутный лист (Приложение 1) прохождения квест-игры и отправляются на следующую станцию.

Станция вторая «Пионерское утро»
Оформление станции: экспозиция пионерские галстуки разных лет, школьная форма
Теоретическая задача команды на станции ознакомиться с легендой о пионерском галстуке и его историей QR-коды 1,2 соответственно (Приложение 2)
Практическая задача: на скорость завязать пионерский галстук соблюдая все правила.
Тайм-код: 3 минуты

Станция третья «Труби, горнист!»
Оформление станции: плакаты и рисунки горнистов, горн и барабан.
Задача команды на станции соотнести звуки горна (подъём, обед, отбой) и карточки с текстом:
«Вставай, дружок, вставай!» 
«Бери ложку, бери хлеб, собирайся на обед!»
«Спать, спать по палаткам! Спать! Спать!»
Тайм-код: не более 3 минут

Станция четвертая «Пионерский костер»
Данная станция состоит из трех подстанций «Эрудит», «Пионерский костер», «Картошка»
Оформление станции: фотографии разных лет у пионерского костра, тексты и ноты «костровых» песен.
Теоретическая задача команды на станции (подстанция «Эрудит») разгадать зашифрованную картинками (Приложение 3) пионерскую песню, на многие годы ставшую негласным гимном пионерии - «Взвейтесь кострами» и прослушать её (QR-код 3)
Теоретическая задача команды на станции (подстанция «Пионерский костер») ознакомиться с легендой о пионерском костре (QR-код 4)
Практическая задача команды на станции:
Подстанция «Пионерский костер»: из поленьев сложить правильный макет пионерского костра (тип «Шалаш») 
Подстанция «Картошка» сыграть в пионерскую костровую игру «Горячая картошка».
Тайм-код:
подстанция «Эрудит» - 1 минута
подстанция «Пионерский костер» - 3 минуты
подстанция «Картошка» - 3 минуты

Станция пятая «Танцевальная»
	Оформление станции рисунки, фотографии танцующих детей, ноты.
Практическая задача команды на станции станцевать танец «Летка-Енка».


Ведущий: Молодцы, ребята! Спасибо вам огромное за нашу встречу. Сегодня мы стали настоящими друзьями и совершили путешествие по страницам пионерской жизни. Но наше путешествие подошло к концу! И сейчас мы хотим вам предложить станцевать с нами «Большой пионерский флешмоб». Пусть этот танец объединит сегодня наши пионерские дружины, а в вашей душе останется только лишь приятное впечатление от этой встречи!
(все танцуют флешмоб)



Приложение 1

	МАРШРУТНЫЙ ЛИСТ
квест – игры ««Пионерское приключение или нескучное путешествие по страницам истории Пионерии»

Команда______________
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Приложение 2

QR-коды
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1. Легенда о пионерском галстуке
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2. Пионерский галстук
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3. «Взвейтесь кострами»
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4. Легенда о костре
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