Квест – игра «В поисках Васильевских сокровищ».
[bookmark: _GoBack]По мотивам телеигры «Форт-Боярд».
Родина у каждого начинается с порога своего дома, своей улицы, поселка. 
Проблема патриотического воспитания на данный момент одна из актуальных. И мы с обучающимися  Центра Волонтерами Победы решили на «День поселка» разработать и  провести квест – игру по истории родного поселка Васильево.
Цель; Формирование у обучающихся знаний о родном крае.
Задачи: 
Обучающие: обобщить и систематизировать знания по изучению своей малой Родины, обеспечить усвоение дополнительных знаний по истории поселка;
Развивающие: развивать познавательный интерес к изучению родного края, творческие способности обучающихся, расширить их кругозор.
Воспитательные: воспитать чувства патриотизма и любви к малой Родине, чувства прекрасного.
Квест - игра рассчитана на  12-14 лет
Проводят игру Волонтеры Победы, обучающиеся Центра внешкольной работы.
Игра состоит из 6 станций: на каждой станции участников встречают разбойники.
 Они рассказывают об исторических фактах поселка и после пройденного испытания загадывают загадки о поселке и дают подсказку, куда следовать дальше.
1 станция: «История основания поселка Васильево» (ДК «Васильевский»).
2 станция: «История как из деревни превратилось Васильево в село». (Церковь)  
3 станция: История Земской школы, образование в Васильево (Территория старой 3 школы)
4 станция: «История Хлебозавода» (Васильевский хлебозавод)
5 станция: «Гражданская война» (Берег затона возле стекольного завода ул.Затонская)
6 станция: «В поисках Васильевских сокровищ» (Территория школы № 2)
1 станция:  «Монетки» (ДК «Васильевский»). В тазу с водой  плавает стаканчик один из участников кладет монетку в стаканчик, затем кладет разбойник, участник из второй команды-разбойник, из третий команды-разбойник и так до тех пор, пока стакан не окажется на дне, на ком стаканчик потонет та команда выбывает из игры, Играют до победителя победитель получает карту и отправляется в путь. Остальные команды продолжают борьбу. У первой команды получившей карту есть шанс найти сокровища первыми. 
Реквизиты: таз, одноразовые стаканы, монеты.
2 станция: «Забери ключ» (Церковь)  на земле устанавливаются колышки на высоту 50 см. В виде паутинки натягивается веревка, в конце которой находится ключ. Участник должен  провести  по веревки ключ и достать его  на все это отводится 5 минут. Если участник не  успел достать ключ, он отправляется за помощью к разбойнику. Выполнив задание, забирает ключ. Если задание не выполняется, команда ключ не получает.
Реквизиты:3 ключа, веревка, колышки.
3 станция: «Лабиринт» (Территория 3 школы) Два члена команды держат самодельный лабиринт над головами, третий участник  дает команды (вверх, вниз вправо, влево) Задача участников  провести теннисный шарик по лабиринту и чтобы он упал в лунку за 1 минуту. Если задание не выполнено команда отправляется к разбойнику за помощью.
Реквизиты: самодельный лабиринт, теннисный шарик, стул, 3 ключа.
4 станция: «Визуальная память» (Васильевский хлебозавод) На доску расклеить картинки по парам. Участникам дается 30 секунд, они должны запомнить расположение. Затем доска переворачивается задача участников  за две минуты угадать как можно больше пар. Если участники угадают все пары получают ключ, если угадали не все пары за каждую не угаданную пару участникам задается вопрос, на который они должны дать ответ или отправляются к разбойнику за помощью. Только после выполнения заданий получают ключ.
Реквизиты: Картинки с достопримечательностями поселка, доска, скрепки, леска, 3 ключа.
5 станция: «Ключ на дне» (Берег затона возле стекольного завода) Берутся пять банок в каждая заполнена:
1 Манной кашей
2.Киселем
3Шелуха от лука
4.Ролтон
5 Вода с тертым картофелем
На дне одной из банки находится ключ, который нужно достать участнику с завязанными глазами на это задание дается 1 минута. Банки накрыты материалом, участник не ведет их содержимое.
Реквизиты: 5 трехлитровых банок, манная каша, кисель, шелуха лука, ролтон, вода с тертым картофелем, 3 ключа, материал, чтобы накрыть банки.
Последняя 6 станция:  «Сокровища Васильева» (Территория школы № 2) на которую должны прийти все команды, на ней и спрятан клад, который им предстоит отыскать, но для начала они должны разгадать загадку, которую загадывает разбойник Василий, для этого он их отправляет по маршруту:
1 команда спортплощадка 
2 команда вход в школу
3 команда музыкальная школа
У каждой из команд начертана таблица с буквами при помощи картонных кругов нужно закрыть, буквы, из которых получается правильный ответ на загадку разбойника. 
*Можно попросить подсказку, но тогда разбойник забирает в плен одного из участников игры. Кто первый угадал слово! Тот начинает искать клад.
 Реквизиты: Сундук, монеты, таблица с буквами, картонные  круги.
Награждение. Сцена парк Молодежный.
Реквизиты: грамоты, подарки.

Ход игры.

Ведущий: Здравствуйте! Сегодня необычный день, у нашего поселка юбилей. Кто знает, какую годовщину поселка  мы отмечаем в этом году? Правильно 325 лет. Мы вам предлагаем вам окунуться в историю поселка.
1 станция: «История основания поселка Васильево» .
Квест начинается с легенды, которую рассказывает участникам главный разбойник.
Разбойник Василий: Васильево получило свое название в честь меня знаменитого разбойника Василия, в свое время я был атаманом речной ватаги, грабил проплывающие боярские и купеческие  речные караваны.  Все награбленное я прятал на речных островах, но  хорошо помню, что один из кладов спрятал здесь в этих местах. Сейчас я отошел от дел, постарел и запамятовал, где же его зарыл, надеюсь, что вы окажитесь шустрее и найдете мой сундук с монетами. Но для этого вам придется пройти не легкий путь, впереди вас ждут трудные испытания, но я в вас верю и в течение игры помогу, если вы обратитесь за помощью. Помните, что время не ждет и вам нужно торопиться, так как соперники будут следовать за вами попятам. На каждой станции вы можете заработать ключ, от их количества, может зависеть ваша победа. Прежде чем отправитесь в путь, вам нужна карта, но кому же первому ее отдать? Для решения этой не простой задачи, я предлагаю вам сыграть  со мной в игру «монетки», кто победит тот и получит первым карту сокровищ (1станция объясняется суть игры «Монетки». Перед вами таз с водой, в нем  плавает стаканчик, один из участников кладет монетку в стаканчик, затем кладу я, участник из второй команды - я, из третий команды - я и так до тех пор, пока стакан не окажется на дне, на ком стаканчик потонет та команда выбывает из игры. Играют до победителя, победитель получает карту и отправляется в путь. Остальные команды продолжают борьбу. У первой команды получившей карту есть шанс найти сокровища первыми). Чтобы начать игру вам необходимо между командами определить, кто первый подойдет ко мне для выполнения задания. Все вы знаете игру «Камень, ножницы, бумага», кто победит, тот первый подходит ко мне, кто первый проиграет, выполняет задание последним.
Выдает карты.
2 станция.  История как из деревни превратилось Васильево в село.
Разбойник 1: В 1813 году Раифским монастырем в Васильево установлена деревянная часовня. Дата открытия совсем не случайна – то было торжество победы над Наполеоном.
По всей России закладывались новые храмы и молельные дома, но деревушка Васильево тогда еще не доросла до собственной церкви – отсутствовали экономические предпосылки потому и ограничились часовней. И лишь спустя десятилетия, настоятель Раифской пустыни игумен Варлаам обратился в строительную губернию с просьбой о начале возведения в селе каменной церкви. В 1872 году у нас появился небольшой однопрестольный храм в честь Воздвижения Честного и Животворящего Креста Господня, с которым у жителей поселка связано немало историй. Говорят, во время сильных пожаров, которые раньше случались часто, Васильево несколько раз сильно выгорало. Огонь уничтожал целые улицы. Местные старожилы утверждают, что всякий раз разбушевавшееся пламя, дойдя до церковной паперти, неожиданно утихало, а сам пожар непостижимым образом прекращался. С того времени как был возведен храм деревушка Васильево стала гордо именоваться селом.  
Сейчас вам предстоит пройти задание, время прохождения 3 минуты, после чего вам будет задан вопрос, ответив на него, вы получаете подсказку, куда идти дальше. Если вы не угадываете загадку, то вам предстоит найти подсказку самостоятельно, в данном случае вам может пригодиться ключ, который вы получите, если пройдете задание, либо вы можете обратиться за помощью к разбойнику Василию, где его найти я подскажу.  

Задание «Забери ключ» Выберите одного участника из команды. Перед вами  установлены колышки. В виде паутинки натянута веревка, в конце которой находится ключ. Участник должен  провести  по веревки ключ и достать его,  на все это отводится 3 минуты. Если участник не  успел достать ключ, он отправляется за помощью к разбойнику. Выполнив задание, забирает ключ. Если задание не выполняется, команда ключ не получает.
Разбойник задает вопрос. Дает подсказку.
3 станция. История Земской школы, образование в Васильево
Разбойник 2: Васильевская народная школа считается старейшей в Казанском крае и имеет богатые традиции. В сентябре 1875 года Васильевское сельское общество решило просить уездное земство открыть в селе начальное народное училище. Крестьяне ходатайствовали выделить учителя и преподавателя Закона Божьего, а так же учебные пособия. Материальную поддержку инициативе тогда оказал казанский купец Иван Кривоногов, пожертвовав 120 рублей на постройку дома под училище, еще 100 рублей к этой сумме добавили жители. Всего за месяц дом срубили и уже 1 ноября приступили к занятиям. В первый год обучались 33 мальчика и  4 девочки. Контингент с годами приблизительно сохранялся. С 1911 года васильевское училище преобразовалось в двухклассное, дававшее повышенные знание в объеме неполно – средней программы. Увеличился штат учителей и добавилось два года обучения. На занятия стали приезжать из Зеленого Дола, Атлашкино, Обсерватории и других населенных пунктов. Проблемой было обветшавшее здание, после долгих перипетий школа получила свое новое здание, которое как вы видите, сохранилось по сегодняшний день.
Сейчас вам предстоит пройти задание, время прохождения 2 минуты, после чего вам будет задан вопрос, ответив на него, вы получаете подсказку, куда идти дальше. Если вы не угадываете загадку, то вам предстоит найти подсказку самостоятельно, в данном случае вам может пригодиться ключ, который вы получите, если пройдете задание, либо вы можете обратиться за помощью к разбойнику Василию, где его найти я подскажу.  
Задание «Лабиринт» Выберите одного участника из команды, это направляющий. Четыре участника команды держат самодельный лабиринт над головами, направляющий  дает команды (вверх, вниз вправо, влево) Задача участников  провести теннисный шарик по лабиринту и чтобы он упал в лунку за 2 минуту. Если задание не выполнено команда отправляется к разбойнику за помощью.
Разбойник задает вопрос. Дает подсказку.
4 станция: «История Хлебозавода»
Свою историю хлебозавод ведёт с начала прошлого века, когда в 1928 году в посёлке Васильево была построена первая государственная пекарня. Предприятие развивалось, и через 30 лет по постановлению Совета Министров ТАССР пекарня была реорганизована в Васильевский хлебозавод. В 1996 году прошло акционирование завода и на его основе было создано одноимённое открытое акционерное общество.В 1970–1980 годы предприятие было одним из самых успешных в республике. За выполнение государственного плана и достижение высоких показателей в труде Васильевский хлебозавод не раз получал почётные грамоты, занимал призовые места в социалистическом соревновании, был удостоен переходящего Красного знамени. 
Таких же высоких показателей производства предприятие добивается и в наше время.
Разбойник 3: Сейчас вам предстоит пройти задание, время прохождения 3 минуты, после чего вам будет задан вопрос, ответив на него, вы получаете подсказку, куда идти дальше. Если вы не угадываете загадку, то вам предстоит найти подсказку самостоятельно, в данном случае вам может пригодиться ключ, который вы получите, если пройдете задание, либо вы можете обратиться за помощью к разбойнику Василию, где его найти я подскажу.  

Задание «Визуальная память». На доску расклеины картинки по парам. Вам дается 30 секунд, вы должны запомнить расположение. Затем доска переворачивается ваша задача за 2 минуты угадать как можно больше пар. Если вы угадываете все пары, то получаете ключ, если угадали не все пары, за каждую не угаданную пару вам задается вопрос, на который вы должны дать ответ или можете отправиться к разбойнику за помощью. Только после выполнения заданий получаете ключ.
Разбойник задает вопрос. Дает подсказку.
5 станция: «Гражданская война»
Разбойник 4: Известно, что летом 1918 года в районе Васильево, а особенно, на участке реки Волга, развернулись ожесточенные бои с белочехами, которые рвались к Романовскому мосту, чтобы идти на Москву. Васильевцы отчаянно сражались в составе Волжской военной флотилии, которой удалось отбить наступление. Часть мужского населения ушла в партизанские отряды, действующие в лесах под Казанью против тех же белочехов.
В Гражданской воне принимало участие практически половина мужского населения Васильево. По возвращению с фронтов из самых активных был избран первый сельский Совет рабочих, солдатскх и крестьянских депутатов. Началась новая жизнь.
Сейчас вам предстоит пройти задание, время прохождения 3 минуты, после чего вам будет задан вопрос, ответив на него, вы получаете подсказку, куда идти дальше. Если вы не угадываете загадку, то вам предстоит найти подсказку самостоятельно, в данном случае вам может пригодиться ключ, который вы получите, если пройдете задание, либо вы можете обратиться за помощью к разбойнику Василию, где его найти я подскажу.  
Задание «Ключ на дне» Выберите одного участника. Перед Вами пять банок каждая, чем то,  заполнена, Ваша задача найти ключ на дне одной из банок, на это задание дается 1 минута.
6 станция: «В поисках Васильевских сокровищ»
    Встречает команды разбойник Василий.

Разбойник Василий: Вот вы и добрались до места, где как мне кажется, я зарыл один из своих кладов, но прежде чем вы начнете его искать, вам необходимо отгадать не простую загадку, которую вам на месте передадут мои друзья, для ее отгадки вам нужно отправиться 
1 команда спортплощадка 
2 команда вход в школу
3 команда музыкальная школа
Помните! Пользоваться интернетом нельзя, если вы воспользуетесь гаджетами, вы выбываете из игры. Можно попросить подсказку, но тогда разбойник забирает в плен одного из участников и он уже не может продолжать игру. Как только вы угадали слово, можете,  начинать искать клад. Если вы заработали 4 ключа, разбойник дает вам подсказку, на какой территории он зарыт. Какая бы команда не была первой все получат призы, поэтому как только клад будет найден, прошу все команды подойти ко мне.
Команды идут на места, где их ждут разбойники
Разбойник 5:
Прежде чем я вам дам вам загадку от Василия послушайте историю образования Васильевской школы №2.
  1 сентября 1929 года в поселке Васильево открыта фабрично - заводская семилетка.  В ней было 4 класс - комплекта, в которых обучалось 32 ученика.
Осенью 1933 года построено новое здание, и школа была преобразована в среднюю. Она стала называться Васильевской средней школой им. А.М. Горького. В годы Великой Отечественной войны, как и весь советский народ учителя и выпускники нашей школы встали на защиту Родины. Погиб на фронте директор школы Локтионов А.А. С 1943 по 1946 годы в школе был размещен военный госпиталь. Учащиеся помогали выхаживать раненых. Участвовали в воскресниках, шили теплые вещи, вязали варежки, носки.
В 1985 году было построено здание новой школы.
Дает на бумаге загадку загаданную разбойником Василием. 
Разбойник 5: Ваша задача в течение 3 минут отгадать загадку, для этого у вас начертана таблица с буквами, при помощи картонных кругов нужно закрыть, буквы, из которых получается правильный ответ на загадку, как только вы угадали слово, можете,  начинает искать клад. Если вы заработали 4 ключа, я даю вам подсказку, на какой территории он зарыт.  Помните! Пользоваться интернетом нельзя, если вы воспользуетесь гаджетами, вы выбываете из игры. Можно попросить подсказку, но тогда я забирает в плен одного из участников и он уже не может продолжать игру. 
Отгадав слова, ищут клад. Команда, нашедшая клад победила, остальные получают утешительные призы. 
Для награждения команд разбойник Василий приглашает всех в парк «Молодежный».
(Награждение команд проходит на сцене парка «Молодежный»).






