Квест-игра «Восставший разум»
ПОДГОТОВИТЕЛЬНЫЙ ЭТАП
Формирование команд. Во время общего сбора обучающихся на мероприятие путем распределения цветовых жетонов. Количество команд в игре не должно превышать количества станций (8). Составы команд должны быть максимально равнозначными по возрасту участников и их количеству. Количество игроков в командах не ограничено.
Подготовка реквизита. В соответствии с предполагаемым количеством команд реквизит на станции (см. описание станций).
Подготовка распорядителей на станциях. Распорядители (Роботы) – дети, не менее двух человек на станции, Монстры (Вирусы) – не менее 16 человек, Восставший Разум (1 человек), получившие необходимую установку и консультацию организаторов мероприятия.
ВВЕДЕНИЕ В ИГРУ
Перед началом мероприятия звук сирены и голос с просьбой всем собраться в актовом зале для экстренного сообщения
Все собираются  в актовом зале.
Ведущий. Друзья, у нас Чрезвычайная Ситуация!!! Прослушайте сообщение, внимание на экран…
Видеозапись:
Будущее настало. Искусственный разум создан для служения на благо человечества. Но могли ли ученые предполагать, что все пойдет не так, как планировалось, и вместо спасителя и помощника, компьютер станет главной угрозой всему живому?
Вы  – единственные, кто может остановить машину и спасти человечество от гибели. Я выяснил, что происходит с программой и знаю, как уничтожить восставший разум…, но вы должны найти детали, чтобы я смог собрать компьютер и взломать сервер.
Я не могу выйти из секретной лаборатории, Восставший Разум тут же  меня вычислит,  и тогда вы точно не сможете его побороть.
Детали, нужные мне, охраняют роботы, где их найти, вам могут подсказать Монстры - вирусы, которые шныряют здесь, по близости, только полностью доверять им нельзя, они будут стараться вас запутать. Будьте внимательны и осторожны, вам нужно будет пройти 8 этапов, собрать все детали, и тогда вы узнаете место секретной лаборатории, в которой я буду вас ждать».
Каждая команда должна пройти 8 этапов и на каждом этапе выполнить определенное задание.
За успешное прохождение этапа команда получает необходимую деталь. Время нахождения на каждой станции – 5 минут
У команд не будет маршрутных листов, они должны будут узнать место выполнения заданий от Монстров (Монстры находятся в поле зрения ребят, команды ловят Монстров и те, дают им подсказки, где можно найти Роботов).
После прохождения всех этапов – общий сбор в актовом зале, оттуда  ребята отправляются в Секретную Лабораторию, у каждой команды свой код на деталях (С обратной стороны деталей – геолокация).
Ведущий. В добрый путь! Будьте внимательны и осторожны, после прохождения 8 этапов, все собираемся на этом же месте.
ПРОГРАММА ЭТАПОВ:
1 этап – ПАУТИНА
Задание на развитие командных качеств. Нужно натянуть и запутать между деревьями верёвку так, чтобы из неё получилась сетка на высоте около полуметра от земли. Размеры ячеек должны быть такими, чтобы через них мог пролезть человек.
Команда, взявшись за руки, должна пройти эту паутину, если руки расцепились, команда возвращается на и.п. и начинает проходить этап заново.
Время: 2-3  мин
2 этап - «Отгадай парные картинки».
Атрибуты: стол, парные картинки.
Первому участнику разрешается открыть две картинки, если это парная картинка он забирает их и кладет к себе, затем включается второй участник. Условия если участники наберут не менее двух парных картинок – дается подсказка, где найти деталь.
Время: 2- 3  мин
3 этап - «ВОЗДУШНЫЕ ЗАМКИ» 
Дети должны по очереди надувать шарики так, чтобы при надувании они лопались, цель – найти бумажку с изображением детали.
Время – 2-3 мин
4 Этап - «ТАЙНИК» (Сенсорная комната)
В локации развешано и разложено много вещей, в одной из них лежит деталь. Надо её найти.
Время – 2-3  мин.
5 Этап - «СТРАШИЛКА» (Душ)
В вёдрах – мука, каша и кисель.  В них – монетки, шарики. Каждый может достать только один предмет.  Деталь дается если каждый участник достал предмет.
Время -2-3 мин
6 Этап – МЕТКИЙ СТРЕЛОК (Стрельба из лука)
Каждый из участников стреляет в мишень, команда  должна заработать не менее 100 очков. После выполнения задания, Робот подсказывает, где деталь.
7 Этап – ЗАГАДОЧНАЯ КОРОБКА
Конкурс угадывания предметов. Роботы кладут в коробку предмет. Каждая команда задает по вопросу, на которые можно ответить «да» или «нет». Подсказку, где находится деталь, получает команда, которая после 12 вопросов назовет предмет. 
8 Этап – «СОБЕРИ РОБОТА»
Разложено 45  деталей-присосок,  команда должна собрать робота.
Время – 2-3 мин
После прохождения всех этапов, ребята  собираются на площадке, с которой стартовали, сверяют детали и вычисляют, где находится секретная лаборатория, отправляются туда (какая-нибудь аудитория с компьютером). В лаборатории не оказывается учёного гения, только электронное письмо: «Если вы это читаете, значит,  я в плену у Восставшего Разума. Одолеть вы его сможет только все вместе сплотившись, став одной дружной командой". 
Команды решают ребус, в котором подсказка местонахождения Восставшего Разума, ребята врываются туда, Похищенного скрутили Роботы, Разум – проекция на компьютере.
Педагог. Может теперь надо очеловечить роботов? Для этого каждый должен что-то изменить....в себе, в друзьях, в жизни?
 Начинайте кропотливую работу по.... преобразованию мира…
 В течение смены, например, каждый должен сделать 5 вещей, которые … никогда не делал.
 - Чего вы  не делали? (Ответы детей.)
-  Стихи писали?..
-  Рисовали?..
- Предлагаю вам преодолеть себя, пусть каждый сам даст себе задание, поставит перед собой цель… 
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