Пузанова Лидия Антоновна
педагог дополнительного образования 
МОУ ДО "ДДТ"
г. Новодвинск Архангельской области

Итоговое занятие по программе «Клуб авторской песни» 
Игра-состязание «Волшебные струны»

Тип занятия: интегрированное, интерактивное
Оборудование: 2 стола на 5 человек с номером команды, мультимедийное оборудование, 2 листа для фиксации баллов и 2 фломастера, разные виды гитар, чехлов, ремней, подставок  под гитару и для ног, тюнеров
Учащиеся: прошедшие программу  1 года обучения
Цель: подведение итогов  освоения программы «Клуб авторской песни» Задачи:
Образовательные: Актуализировать знания и навыки  по выбору инструмента, правилам обращения с гитарой и голосом, игре на гитаре.
Развивающие: способствовать умению выбирать и принимать решения,  развитию музыкальной памяти и слуха, мыслить нестандартно и гибко.
Воспитательные:  способствовать формированию бережного отношения к инструменту, умению работать в команде, аргументированно высказывать свое мнение, слышать и понимать  друг друга.
Ход занятия:
I. Организационный этап
	Добрый день, дорогие ребята! Наш учебный год близится к завершению и настало время подвести итоги. Мы много трудились, освоили новые аккорды, выучили новые песни, много участвовали в фестивалях, поэтому сегодня я приглашаю Вас поиграть, чтобы показать все, чему мы научились.
	Играть мы будем по командам. У каждого из вас есть жетон желтого и зеленого цвета. Он показывает вам, в какой команде вы находитесь (желтый цвет – 1 команда, зеленый – 2 команда). Занимайте, пожалуйста, столы 
Наша игра состязательная, поэтому за каждый ответ  и задание, вы будете получать баллы, которые нужно фиксировать на специальном листе. 
 II. Основной этап
1 конкурс «Разминка». Перед вами будут появляться различные утверждения. Если вы согласны и утверждение верно, вы поднимаете сигнальную карточку с ответом «Да», если утверждение на ваш взгляд не верно, то карточку «Нет». За каждый правильный ответ Вы получите 1 балл.
Разминка «да – нет»
1. Гитара очень хрупкий инструмент (да)
2. Голосовые связки можно ли закаливать пением на улице в холодное время? (нет)
3. Авторская песня, как жанр, появилась в 60 годах прошлого века? (да)
4. Предшественником современной гитары был инструмент под названием кифара (да)
5. Известный бард Юрий Визбор начал свою профессиональную деятельность  учителем в школе пос. Кизема Архангельской области? (да)
6. В патриотической песне говориться о подвиге и храбрости человека во время войны  (нет)
7. Шестиструнная гитара появилась в ХХ веке (нет)
8. Песня  «Звезда по имени солнце  является бардовской (нет)
9. Родиной гитары является Испания (нет)
10. Справиться с волнением перед выступлением можно на 100%, если ты хорошо знаешь песню  (нет).

2 конкурс «Цена вопроса» даёт возможность самим выбрать уровень сложности вопроса. Перед вами игровое поле. На нем шесть номинаций: «Гитара», «Правила безопасности и поведения»,«Правила звукоизвлечения и положения гитариста», «Вокал», «Жанр и его авторы», «Практика».
 В каждой номинации пять вопросов, разных по сложности.  Чем сложнее вопрос, тем больше его стоимость. За правильный ответ со стоимостью «1» команда получает 1 балл, со стоимостью «2» – 2 балла и т.д. Вы можете выбрать самый легкий и ответив на него получить 1 балл, а можете выбрать самый трудный и получить сразу 5 баллов, но в случае ошибки вы не получите ничего. 
Команды по очереди выбирают себе вопрос.  
Гитара 
1. Сколько колков на 6-струнной гитаре
2. Назовите составные части гитары
3. Какие виды гитар Вы знаете?
4. Назовите необходимые аксессуары для  гитары
5. Почему гитара очень дорогой инструмент

Правила безопасности и поведения
1. Существуют ли этикет для зрителя?
2. Назовите правила обращения с гитарой на учебном занятии
3. Назовите условия хранения гитары
4. Как пользоваться  гитарой при перепадах температур.
5. Назовите правила безопасности при настройке гитары и замене струн
Правила звукоизвлечения и положения гитариста
1. Покажите правильную посадку гитариста.
2. Для чего нужна подставка для ног?
3. Чем вредно напряжение левой руки  при постановке аккордов
4. Как меняется звук, если правая рука удаляется от резонатора
5. Назовите и продемонстрируйте правила звукоизвлечения 
Жанр и его авторы
1. Что такое бардовская песня.
2. Какие песни можно считать лирическими?
3. Кто из бардов – классиков считаются самым улыбчивым?
4. Назовите современных авторов
5. Чем классическая бардовская песня отличается от современной?
Вокал
1. Какое расположение вокалиста можно считать правильным?
2. На каком расстоянии  от микрофона должен находиться солист?
3. Назовите правила выступающего
4. Какие продукты запрещено есть перед выступлением?
5. Для чего нужна распевка и сколько в среднем она должна длиться?

ФИЗМИНУТКА Игра «Отгадай аккорд» на слух (3-4 мин).
Друзья, вы отлично справились с заданием, теперь давайте немого отдохнет. Я предлагаю сыграть с игру «Отгадай аккорд». Ведущий выходит вперед, садится спиной к ребятам и проигрывает любой аккорд. Задача остальных - угадать проигранный аккорд.  Кто отгадал, тот становится ведущим.

Практические задания
Ребята, мы уже убедились, что вы хорошо знаете правила подготовки к игре на гитаре,  а  сейчас я предлагаю вам продемонстрировать практические умения в команде. Вам  по очереди будут  задания с повышением баллов за правильное выполнение.  Первое задание - 1 балл, второе – 2 балла и так далее.  Возьмите, пожалуйста, гитары.
Командам по очереди даются задания, за правильно выполненные, начисляются баллы.
Задания для первой команды 
1. Какие басы на аккорде Ам7, продемонстрируйте.1 балл
2. Покажите технику сложносокращенного боя 2 балла 
3. Как можно настроить гитару, покажите.  3 балла
4. На свой выбор исполните отрывок из спокойной лирической песни, используя изобразительные средства 4 балла
Задания для второй команды 
1. Продемонстрируйте аккорд Н7 - 1 балл
2. Покажите технику сложного перебора - 2 балла
3. Что такие аккорд Баррэ, покажите и назовите один  из них - 3 балла
4. На свой выбор исполните  отрывок из динамичной песни, используя изобразительные средства - 4 балла 
Друзья, Вы отлично справились с заданиями и показали, что вы владеете гитарой.
А помните, как непросто было начинать обучение? 
Давайте посмотрим, как мы учились играть на гитаре
Демонстрация видеозаписи занятия на начальном этапе
- Вы заметили, как повысился ваш уровень игры на гитаре? 
Я очень радуюсь и горжусь вами.
А некоторые из ребят достигли таких успехов,  не имея инструмента.  Вам только предстоит важный выбор приобретения гитары. Мы уже прекрасно  знаем, что правильно выбранный инструмент и аксессуары – залог успеха будущего гитариста.
 А давайте сейчас вспомним, как мы правильно выбрать гитару? 
Предлагаю сыграть в игру «Магазин», для того, чтобы вы могли легко ориентироваться в условиях реальных покупок гитары  аксессуаров. 
Игра «Магазин» , 10 мин.
Оборудование: разные виды гитар, чехлов, ремней, подставок  под гитару и для ног, тюнеров
Перед вами пространство, в котором находятся разные виды гитар и аксессуаров. Ваша задача организовать магазин. Для этого каждая команда выбирает одного продавца, одного сопровождающего  и одного покупателя. 
Остальные участники будут в роли наблюдателя. Это очень важная роль, т.к. вы сможете со стороны наблюдать за процессом.
У каждого будут свои задачи:
Задача покупателя – выбрать качественный товар  (гитару, чехол, ремешок, подставку под гитару и для ног, тюнер)  и обосновать выбор. 
Задача сопровождающего покупателя -
Сэкономить бюджет, предотвратить покупку некачественного или неэстетичного на вид товара.
Задача продавца - максимально выгодно должен продать товар (можно предлагать гитары, бывшие в употреблении и бракованные).
Задача наблюдателей (остальных участников группы) - наблюдать за процессом и после покупки прокомментировать эффективность сделки продавца и покупателя. 
Время: 3-5  минут на полную покупку. Сначала демонстрируется покупка у одной команды, обсуждается, затем у другой. 
Проигрывается и обсуждается  процесс покупки.
Ребята, спасибо вам за игру, у нас получился настоящий «магазин», я уверена, что теперь вы будете легко ориентироваться в условиях реальной покупки.
III. Заключительный этап
Наша игра подходит к концу (озвучиваются итоги игры-состязания), мне было с вами сегодня и в этом году очень интересно, спасибо вам за терпение, интерес, творчество, за вашу индивидуальность. Поделитесь, пожалуйста, какие трудности вы встретили на сегодняшнем занятии, что понравилось и запомнилось, над чем планируете поработать. 
Высказывания детей
Спасибо за ваше мнение, а сейчас я предлагаю подвести общий итог и поставить финальный аккорд. Если вам было трудно, скучно, или не интересно, вы повторите за мной минорный аккорд Аm, если вам все понравилось,  прозвучим аккордом G.
А на этот аккорд у нас есть очень позитивная песня «Нам хватит», сыграем и споем 1 куплет» (Исполнение куплета песни «Нам хватит»).


