Игра - активнейшая форма человеческой деятельности. Гибкая система учебных игр позволяет обучаться с интересом, а от возможности выбора игр этот интерес только возрастает. Эта модель обучения, по сравнению с традиционной, более перспективна. Проводимая по схеме: ученик- учитель- ученик, она позволяет ученикам самостоятельно выбирать свой путь развития(образования), возможно, делая это несознательно, интуитивно, а учитель выполняет роль катализатора, его умения и знания помогают ученику развиваться быстрее.
Мотивация игровой деятельности обеспечивается её добровольностью, возможностями выбора и элементами соревновательности, удовлетворения потребности в самоутверждении, самореализации.
Уроки по игровой методике существенно повышают интерес учащихся к предмету, позволяют им лучше запомнить формулировки, определения, раскрепощают ученика, его мышление.
Процесс игры позволяет формировать качества активного участника игрового процесса, учиться находить и принимать решения, развивать способности, которые могут быть обнаружены в других услрвиях и ситуациях, учиться состязательности, неординарности поведения, умению адаптироваться в изменяющихся условиях, заданных игрой, учиться умению общаться, установлению контактов, получать удовольствие от общения с партнёрами, учиться создавать особую эмоциональную среду, привлекательную для учащихся.
В.А. Сухомлинский сравнивал игру с искрой, зажигающей «огонёк пытливости и любознательности». Организуя такие уроки, учитель стремится полнее учесть возрастные особенности школьников, удовлетворить их тягу к играм и разнообразию видов учебной деятельности. Данные уроки пробуждают, поддерживают и развивают интерес к процессу обучения и к учебному предмету.
 Специалисты всех времён сходятся в том, что игры обладают великолепным потенциалом развития эмоциональной, интеллектуальной, физической, коммуникативной и нравственной сфер ребёнка. 
В игре дети, с одной стороны, приучаются к взаимному общению, учатся оказывать друг другу услуги, отстаивать интересы своей команды, а с другой стороны-в условиях соревнования получают опыт критических высказываний. Взаимное проживание детьми игровых ситуаций нередко приводит к возникновению прочных приятельских или дружеских союзов. Благодаря игре приязненные отношения могут возникнуть не только между детьми, но и между детьми и педагогами.







ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНАЯ ИГРА ПО РУССКОМУ ЯЗЫКУ ДЛЯ 5 КЛАССА «ПУТЕШЕСТВИЕ В СТРАНУ ФИЛОЛОГИЮ».
(методическая разработка учителя русского языка и литературы МБОУ СОШ №3 Павлухиной Екатерины Геннадьевны)
Цели:
1) Повторение и закрепление изученного (проверка знаний и умений учащихся).
2) Научить пятиклассников работать в команде.
Задачи:
1. Используя различные виды деятельности учащихся( игровую, творческую, учебную) и необычную форму урока, сделать процесс обучения более лёгким и интересным.
1. Развитие творческого воображения учащихся, их лингвистических и литературных способностей.
1. Воспитать чувство уважения к точке зрения товарищей, взаимопомощи, взаимопонимания и сопереживания.
Этапы игры:
1. Организационный момент. Слово учителя: Мы отправляемся в замечательную страну Филологию, где правят король Фольклор и королева Лингвистика. Но по соседству расположена страна Забывчивости и Непонимания. Правят там король Неуч и королева Ошибка. Они объявили войну Грамотеям, жителям страны Филологии. Надо помочь грамотеям изгнать неучей из их страны.
1. Класс делится на команды, в каждой команде избирается капитан и придумывается название ( желательна связь с русским языком). Вручение путевых листов.
1.  Вход в страну Филологию.
Задание: Чтобы попасть в страну, нужно угадать слово-пароль по 5 ассоциациям:
1. Слог.
1. Гласная.
1. Длительность произношения.
1. Повышение интонации.
1. Падает.
Ответ: ударение.
Победитель тот, кто ответил первым.
Bonus: Расшифровать имена: Лингвистика, Фольклор, Филология. (предварительное задание на дом).
1.  Освобождение заключённых из тюрьмы.
Надо помочь освобождённым вернуться домой(область Морфология, города- названия частей речи):
Гребёт, горячий, в, кошка, Москва, бегу, из- за, солёная, пушка, отойди, Испания, купи, достань, сахарный, бледное, с, комары, ножницы, золотые.
Задание выполняет один человек, остальные получают задание- bonus: назвать фамилии русских писателей и поэтов (за 1 фамилию- 1 очко).
1. Идём дальше. Слышен плач: слова перемешались, потеряли свои безударные гласные, надо помочь разобраться.
Проб…гать, нак…рмить, зак…пать, выт…нуть, заш…петь, зак…зать, подм…гнуть, заш…вать, ук…зать.
VI) На перекрёстке - драка: слова-близнецы не могут поделить буквы, надо выяснить, кто есть кто.
Посв…тить фонарём-посв…тить книгу
Сл…зать с дерева- сл…зать варенье
Пос…деть от старости- пос…идеть на лавочке
Прож…вать в городе- прож…вать пищу
Прим…рять костюм- прим…рять врагов
Bonus: Чтение рассказа про пару спиши- спеши. Команда, ответившая первой, получает очко.
1. Город Морфемика. Надо помочь заселить дом в 10 квартир словами с корнем – бег-/-беж-.
Bonus: Написать как можно больше пословиц о труде.
VIII) Поиски шпионов. Жители дома, где живут слова с корнем –вод- (вода), просят найти чужаков.
Подводник, водолаз, водоросли, заводь, водопад, проводник, водяной, водянка, водомерка, заводной.
IX) Ворота грамотности. Надо помочь словам с непроизносимыми согласными: 
Мес…ный, окрес…ный, опас…ный, ус…ный, сер…це, прелес…ный, прекрас…ный, бессовес…ный, бессловес…ный, ярос…ный.
Bonus: Написать как можно больше пословиц об учении.
X) Враг уже готов капитулировать! Нужно добить его, выполнив последнее задание.
Держ…м всё под контролем                       Они бор…тся за свободу
Терп…шь несправедливость                       Деревья колыш…тся
Стел…тся туман                                             Вы не так понима…те
Дремл…шь на уроке                                     Мы не обид…м вас
Медленно ед…шь                                          Зря вы не слуша…те
XI) Ура! Победа!
Пока подводятся итоги, все учащиеся получают тестовые задания.




ТЕСТ.
1. Вставьте пропущенные буквы, найдите «третий лишний»:
а) проз…вать, прил…теть, прол…вать
б) зан…зить, прил…скать, отх…дить
в) пир…жок, расск…зать, колб…са
г) изм…рять, отб…вать, подм…гнуть
2) Подчеркните в данных цепочках однокоренные слова по отношению к данному:
а) беру - берите, берущий, берём
б) солнышко - солнышку, солнышком, солнцем
в) к воде - вода, из-под воды, водный, водой
г) тяжёлые - тяжело, тяжёлая, тяжёлым
3) Вставьте пропущенные буквы, найдите «третий лишний»:
а) о матер…, о дочер…, о дом…
б) к Мари…, к Елен…, к Анн…
в) син… небо, син… цветы, син… море
г) в Испани…, в Америк…, в Росси…
4) Вставьте Ъ или Ь. Найдите «третий лишний»:
а) под…езд, об…ект, прем…ера
б) коп…ё, стул…я, с…едобный
в) бул…он, раз…ёмный, об…явление
г) вороб…и, б…ёт, с…ёмка
5) Вставьте пропущенные буквы, найдите «третий лишний»:
а) (он) крут…т, (он) кашля…т, (он) хоч…т
б) (они) зна…т, (они) уме…т, (они) клее…т
в) верт…шь, бре…шь, стел…шь
г) (он) обид…тся, (он) расскаж…т, (он) ненавид…т

6) Отметь строку, где во всех словах есть Ь:
а) калач…, передач…, дрож…, дач…
б) мыш…, полноч…, нож…, шалаш…
в) доч…, теч…, молодёж…, роскош…
г) гараж…, врач…, чертёж…, тиш…
XII) Итоги урока.
Члены команды, занявшей 1 место, получают «5».
Члены команды, занявшей 2 место, получают «4».
Остальные команды не оцениваются.
Тесты проверяются учителем, оценки заносятся в журнал.
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